Zatqcznik do Zarzqdzenia Ny 406/2023
Prezydenta Miasta Tarnowa
z dnia 13 pazdziernika 2023 r.

Regulamin konkursu Hackathon Tarnowskiego Centrum Dialogu

I. CEL

1. Hackathon Tarnowskiego Centrum Dialogu, zwany dalej ,,Hackathonem” lub Wydarzeniem
odbedzie si¢ w dniach 21-22 pazdziernika 2023 roku.

2. Celem jest Hackathonu jest opracowanie mikro innowacji spotecznej, ktéra moze poprawic jakos¢
zycia spolecznego mieszkancéw Tarnowa lub uzytkownikow miasta. Wydarzenie ma na celu
dzialanie na rzecz spoteczenstwa obywatelskiego, dla ktorego réznorodno$¢ spoleczna, rowne
traktowanie i dialog stanowia szczeg6lng wartosc.

3. Hackathon bedzie poszukiwat innowacji w nastepujacych obszarach:

a. Przeciwdziatanie skutkom zmian klimatycznych i ekologicznych,

b. Pozytywne relacje mieszkancow, relacje mieszkancoOw miasta i o$ciennych gmin, wiaczanie
w spoleczno$¢ miasta osob ze specjalnymi potrzebami, mniejszo$ci, w tym etnicznych,
wspotdziatanie roznych pokolen,

c. Budowanie pozycji mtodego pokolenia w miescie, jego roli i zaangazowania w rozwoj miasta.

4. Projektowane rozwigzania dla problemu lokalnego oraz przygotowywane rozwigzanie musza
dotyczy¢ miasta Tarnowa lub jego otoczenia funkcjonalnego (rozumianego jako obszaru
aglomeracji, dla ktoérego Tarnéw $wiadczy funkcje zatrudnienia, edukacyjne, handlowe, opieki
zdrowotnej itp.).

5. Hackathon jest organizowany w ramach programu ,Tarndow — Nowe Spojrzenie”,
wspotfinansowanego ze $rodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego, w ramach programu
Rozwoj Lokalny na lata 2014-2021, realizowanego przez Gming Miasta Tarnowa.

6. Nadzor nad przebiegiem Hackathonu sprawuje Wydzial Komunikacji Spotecznej Urzedu Miasta
Tarnowa.

7. Udzial w Hackathonie oznacza akceptacj¢ postanowien niniejszego Regulaminu.

II. POJECIA

1. Hackathon — dwudniowe wydarzenie stacjonarne, trwajace ok 30 godzin w systemie non stop, w ktorym
rywalizujg Zespoty.

2. Organizator — Prezydent Miasta Tarnowa.

3. Wykonawca — Grupa Autograf s.c., podmiot dzialajgcy w imieniu Organizatora, zajmujacy si¢
techniczng i organizacyjng strong Wydarzenia.

4. Regulamin — niniejszy regulamin.

5. Osoba rejestrujaca si¢ — kazda osoba, ktorej dane zostaly podane w Formularzu zgloszenia i1 przestane
do Organizatora.

6. Osoba Uczestniczaca — kazda Osoba Rejestrujgca sig, ktora zostata zgtoszona przez prawidtowo

wypemiony Formularz i otrzymala potwierdzenie udziatu w Hackathonie.
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Zespot — to grupa Oséb Uczestniczacych wskazana w zgloszeniu wystanym przez Lidera Zespotu lub
utworzona przez Organizatora.
Jury — ustalona przez Organizatora grupa sktadajaca si¢ z ekspertéw oraz z przedstawicieli Organizatora.

Ekspert — osoba o specjalistycznych kwalifikacjach i do$wiadczeniu, towarzyszaca Zespotom
w Hackathonie i pomagajaca w kreatywnym stosowaniu metod pracy grupowej, motywujaca Zespoly
1 oceniajaca pracg Zespolow.

III. ZASADY REKRUTACIJI I WARUNKI UCZESTNICTWA

1.

2.
3.
4
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11.

12.

13.

14.

15.

Udzial w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny.

Maksymalna liczba Os6b Uczestniczacych w Hackathonie wynosi 30.

W Hackathonie moga wzia¢ udziat pelnoletnie osoby fizyczne, z zastrzezeniem pkt 4.

Organizator dopuszcza udziat w Hackathonie osob niepetnoletnich, ktore ukonczyty 15 lat. Udziat tych
0sob w Hackathonie jest mozliwy po uzyskaniu zgody rodzica lub opiekuna prawnego. Formularz zgody
stanowi zalacznik nr 1. Oryginat podpisanego dokumentu ,,Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat
niepetnoletniego dziecka w Hackathonie Tarnowskiego Centrum Dialogu nalezy dostarczy¢
Organizatorowi — Urzad Miasta Tarnowa, ul. Watowa 10, parter, Tarnowskie Centrum Dialogu
najpozniej w dniu 17.10.2023 r. do godziny 15:30.

Do Hackathonu moga zgtasza¢ si¢ Zespoty 2-5 osobowe lub osoby indywidualne.

Rejestracji na Wydarzenie mozna dokona¢ wylacznie za posrednictwem Formularza. Formularz
zgloszenia stanowi zatacznik nr 2.

Zespot zainteresowany udziatem w Hackathonie moze wystac¢ tylko jedno zgtoszenie. Jedna osoba moze
zglosi¢ udziat w Hackathonie albo indywidualnie albo w Zespole.

Formularz zgloszeniowy nalezy wystaé w  wersji elektronicznej (skan) na adres:
marek.karpinski@umt.tarnow.pl do dnia 17.10.2023 r do godziny 15.30 oraz dostarczy¢ go osobiscie,
w wersji papierowej Organizatorowi — Urzad Miasta Tarnowa, ul. Watowa 10, parter, Tarnowskie
Centrum Dialogu do dnia 17.10.2023 r. do godziny 15:30. Zgloszenia ztozone po tym terminie zostang
odrzucone.

Wystanie formularza nie jest jednoznaczne z zakwalifikowaniem si¢ do udzialu w Hackathonie.

. O zakwalifikowaniu Osoby rejestrujacej si¢ do udziatu w Hackathonie decyduje Organizator. Decyzja

o przyjeciu na Hackathon podejmowana jest na podstawie zgodnosci zgloszenia z niniejszym
Regulaminem i kolejnosci zgtoszen.

W przypadku braku spetlienia wymogéw udzialu w Hackathonie przez Osobe rejestrujaca sie,
a wchodzacg w sktad zglaszanego Zespotu, Organizator dopusci do udziatu Zespot w pomniejszonym
sktadzie, a je$li wymogi spetni tylko jedna Osoba rejestrujaca si¢ w ramach Zespotu, Organizator
dopusci ja jako indywidualng Osobe uczestniczaca.

Decyzja o przyjeciu na Hackathon ma charakter ostateczny. Nie przewiduje si¢ koniecznoSci
uzasadniania decyzji ani mozliwo$ci odwotania od odmowy przyjecia.

Po zakonczeniu rejestracji Osoba rejestrujgca si¢ otrzyma drogg elektroniczng, na podany w Formularzu
adres e-mail, potwierdzenie rejestracji, a po weryfikacji zgloszen, potwierdzenie udziatu (najp6zniej do
dnia 19.10.2023 r.).

W przypadku indywidualnych Osob Uczestniczacych, Organizator, w dniu Hackathonu potaczy je
w Zespot lub Zespoly albo dolagczy je do zgloszonych Zespolow. Nie przewiduje si¢ mozliwosci
odwotania od decyzji Organizatora. Odmowa Osoby Uczestniczacej udziaty w pracy Zespotu oznaczaé
bedzie rezygnacje z udzialu w Hackathonie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci w przypadku podania w Formularzu nieprawdziwych lub
btednych danych Osoby rejestrujacej sie.
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Iv.

16. Dopuszczenie do udziatu w Hackathonie w dniu 21.10.2023 r. odbedzie si¢ na podstawie weryfikacji
dokumentu tozsamosci Osoby Uczestniczacej.

OSTRZEZENIA

1. Hackathon realizowany jest jako Wydarzenie w trybie non stop przez ok 30 godzin.

2. Osoby Uczestniczace w Hackathonie biora w nim udzial na wlasne ryzyko i biora pod uwagg
specyficzny rodzaj Wydarzenia i czas jego trwania, a takze ewentualne obcigzenie organizmu.

3. Organizator zapewni przestrzen do wypoczynku i relaksu. Nie zapewnia §piworow, kocow, poduszek,
poscieli itp.

4. W asortymencie produktow spozywczych udostgpnionych osobom uczestniczacym w Hackathonie,
beda napoje gazowane o wysokiej zawarto$ci m.in. cukru i kofeiny, majace dzialanie pobudzajace.
Osoby biorace udzial w Hackathonie, korzystajg z nich na wiasne ryzyko.

ORGANIZACJA 1 PRZEBIEG WYDARZENIA

A

11.

Hackathon rozpocznie si¢ 21.10.2023 r. o godz. 10:00 i zakonczy si¢ 22.10.2023 r. o godz. 16:00

Szczegodtowy program Hackathonu zostanie podany w dniu Hackathonu.

Osoba Uczestniczgca moze pracowac podczas Hackathonu w ramach tylko jednego Zespotu.

Podczas Wydarzenia Zespoty beda miaty biezace wsparcie merytoryczne ekspertow.

Podczas Hackathonu Zespoty beda tworzy¢ rozwigzanie/projekt.

W trakcie Hackathonu Organizator udostgpnia Osobom Uczestniczacym:

a. dostgp do Internetu za pomocy zabezpieczonej sieci bezprzewodowej Wi-Fi,

b. zasilanie elektryczne,

c. materialy pi$miennicze

d. projektor multimedialny wraz z komputerem i niezbednym oprogramowaniem przeznaczone do
prezentacji Projektow,

e. dostep do informacji organizacyjnych w trakcie trwania Hackathonu,

f. catering (co najmniej jeden cieply positek dziennie oraz przekaski i napoje).

W pozostatym zakresie Osoby Uczestniczace zobowigzane sg korzysta¢ z wilasnych zasobow,

w szczegolnosci oprogramowania i innych niezbednych narzedzi oraz sprzetu.

Podczas trwania Hackathonu nie jest dopuszczalne wykorzystywanie przez Osoby Uczestniczace

wczesniej przygotowanych projektow.

Organizator nie pokrywa kosztow dojazdu Oséb Uczestniczacych na miejsce Wydarzenia.

Osoby uczestniczace sa zobowigzane zglosi¢ niezwlocznie do Organizatora wszelkie przypadki

naruszenia postanowien Regulaminu czy nieodpowiednich zachowan.

Naruszenie przez Osobe Uczestniczaca ktoregokolwiek z postanowien Regulaminu, w szczegdlnosci

podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie przepisow prawa lub dobrych obyczajow

w zwigzku z uczestnictwem w Hackathonie oraz w trakcie Wydarzenia, upowaznia Organizatora do

wykluczenia tej osoby z Hackathonu. Jezeli liczebno$¢ Zespotu na skutek wykluczenia Osoby

uczestniczacej, spadnie ponizej wymaganej liczby 2 0sob, Zespot zostanie wykluczony. Nie przewiduje

si¢ koniecznos$ci uzasadniania decyzji ani mozliwosci odwotania od wykluczenia.

VI. PREZENTACJA PROJEKTU i NAGRODY

1.

2.

Po ukonczeniu pracy, kazdy Zespol zaprezentuje swdj Projekt. Projekt bedzie prezentowany przez
wyznaczong przez Zespot osobg lub osoby.

Forma prezentacji Projektu pozostaje w gestii Zespotu 1 jest ograniczona tylko mozliwo$ciami
przygotowania jej przez Zespot 1 prezentacji w miejscu organizacji Hackathonu.
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

Kolejnosci prezentacji zostanie ustalonej na podstawie losowania przeprowadzonego przez Jury
Hackathonu.
Prezentacja rozwigzania/Projektu powinna trwaé 8-10 minut. Dla kazdej prezentacji bedzie dodatkowo
przeznaczony czas 3 minut na pytania od Jury i odpowiedzi.
Najciekawsze rozwigzania/projekty zostang wyroznione wedtlug oceny Jury Hackathonu. Prace, ktore
powstang w trakcie Hackathonu beda oceniane przez Jury, wedtug nastgpujacych kryteriow:

a. Skutecznosci rozpoznania grupy docelowej,

b. Skutecznos$ci diagnozy, rozpoznania potrzeby spotecznej, problemow do rozwiazania,

c. korzysci dla grupy odbiorcow i dla spotecznosci,

d. ergonomii i funkcjonalnosci, dopasowania do warunkéw spotecznych, trendow;

1. innowacyjnosci.
Jury oceni prace, ktore powstang w trakcie Hackathonu na podstawie:

a) biezacej obserwacji pracy Zespolow podczas trwania 30-godzin Hackathonu;
b) 8-10 -minutowych prezentacji prac, ktdére powstang w trakcie Hackathonu, sporzadzonych
przez Zespoty.

Kazdy cztonek Jury bedzie oceniat prace, ktére powstang w trakcie Hackathonu, indywidualnie, w skali
od 1 do 10 (gdzie 1 oznacza ocen¢ najnizsza, 10 — ocen¢ najwyzsza). Ocena koncowa jest suma ocen
przyznanych przez wszystkich cztonkéw Jury, w ramach kryteriow wskazanych w pkt. 5.
W przypadku gdy dwa lub wigcej Zespotéw otrzyma taka sama liczbe punktow, Jury zarzadza
dodatkowe glosowanie, ktore bedzie miato na celu wybor zwycigzcy.
Jury Hackathonu przyzna nagrody finansowe dla wyréznionych Zespotow. Laczna pula nagrod wynosi
10 tysigcy ztotych brutto.
W przypadku niewypetlienia w prezentowanych rozwigzaniach/ projektach kryteriow Hackathonu,
opisanych w pkt 5, Jury zastrzega sobie mozliwos¢ nie przyznania nagrody pienig¢znej.
Organizator nie przewiduje mozliwo$ci odwotania si¢ od decyzji Jury.
Nagroda zostanie wyptacona w catosci, wylacznie na numer rachunku bankowego lidera Zespotu.
Wyptaty nagrody dokona Wykonawca.
Od nagrod, o ktoérych mowa w ust. 9, Wykonawca odprowadzi podatek w wysokosci okreslonej przez
obowigzujace przepisy prawa.
Warunkiem otrzymania nagrody jest rowniez jej osobisty odbior przez lidera Zespolu podczas Gali,
ktéra odbedzie si¢ w terminie pozniejszym.
Po zakoficzeniu prac Jury sporzadzi pisemny protokol, w ktorym wskazani zostang laureaci Hackathonu.
Decyzje Jury majg charakter ostateczny.
Wyniki Hackathonu zostang ogloszone podczas gali rozdania nagroéd oraz opublikowane na stronie
Organizatora.
Organizator moze zazada¢ zwrotu nagrody w przypadku:

a. naruszenia przez wyrozniony Zespot Regulaminu,
b. podania w formularzu nieprawdziwych danych,
c. naruszenia praw autorskich.

VII. ZGODA NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU

1.

Organizator informuje, iz przebieg Hackathonu bedzie utrwalany i rozpowszechniany zaréwno
w formie audiowizualnej (w tym na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci 1 wywiadu,
artystycznego badz teledysku), jak i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej i artystycznej)
dla celow udokumentowania Wydarzenia, a takze promocji Wydarzenia oraz jego przysztych edycji.
Osoba Uczestniczaca, przystepujac do udzialu w Wydarzeniu, wyraza zgode na utrwalanie swojego
wizerunku oraz upowaznia Organizatora do nieodpltatnego, wielokrotnego, rozpowszechniania

5]12



S.

swojego wizerunku utrwalonego podczas Hackathonu, na polach eksploatacji okreslonych w art. 50
ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2021 r. poz. 1062,
z p6zn. zm.). Zgoda, o ktdrej mowa powyzej nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie,
jest dobrowolna i1 nieodptatna, obejmuje wszelkie media, serwisy lub aplikacje. Organizator jest
uprawniony do nieograniczonego uzywania, rozpowszechniania, przeksztalcania, modyfikacji
iinnych zmian w materiatach utrwalajacych wizerunek osob biorgcych udzial w Wydarzeniu oraz
dowolnego tagczenia z tekstem lub innymi zdjeciami lub elementami graficznymi.
Uczestnictwo w Hackathonie oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych informacji na
temat Osob Uczestniczacych (tj. tytutu rozwigzania/Projektu, nazwy Zespotu oraz zajetego miejsca)
przez Organizatora Wydarzenia bez konieczno$ci osobnego informowania o tym Osob
Uczestniczacych.
W zwigzku z organizacja Hackathonu, Organizator ma prawo powierzy¢ Wykonawcy do
przetwarzania dane osobowe Osob Uczestniczacych w celu:

a. Rejestracji ich udziatu w Hackathonie,

b. Pozyskania dodatkowych danych niezbgednych dla wyplaty nagrod przyznanych

w Hackathonie i spetnienia obowigzkow podatkowych.

Formularz zgody przetwarzaniu danych osobowych stanowi zatacznik nr 3

VIII.PRAWO AUTORSKIE

1.

Osoby Uczestniczgce gwarantuja, ze zrealizowane podczas Hackathonu rozwigzania/projekty bedg ich
autorstwa lub wspolautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw
0s0b trzecich.

Osoba Uczestniczgca ponosi odpowiedzialno$¢ za wszelkie wady prawne rozwigzan/Projektow,

a w szczegoblnosci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajace z naruszenia praw autorskich

iinnych praw osob trzecich, w szczegdlnosci w zakresie legalnosci oprogramowania i narzgdzi

uzytych do powstania rozwigzania/Projektu. W przypadku skierowania z tego tytulu roszczen
przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje si¢ do ich calkowitego zaspokojenia oraz
zwolnienia Organizatora od obowigzku §wiadczenia.

Z chwila wygloszenia koncowych prezentacji rozwigzania/ projektu, opisanej w Rozdziale VI, punkty

1-6, bez koniecznosci dokonywania w tym zakresie odrgbnych czynno$ci prawnych, na Organizatora

przechodzi nieograniczona co do czasu i co do terytorium licencja niewytaczna w zakresie wszystkich

znanych w chwili odbioru pdél eksploatacji wymienionych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.

o prawie autorskim i prawach pokrewnych, a w szczegolnosci w zakresie:

a. utrwalania - bez zadnych ograniczen ilosciowych — wytwarzanie dowolng technika,

b. w tym drukarska, technika reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa, na
kazdym no$niku, tj.: papier, nosniki elektroniczne, optyczne, magnetyczne, dyski komputerowe
oraz w sieci multimedialnej, w tym Internet, itp.,

c. zwielokrotniania — bez zadnych ograniczen ilosciowych - w jakimkolwiek systemie lub formacie,
za pomocg wszelkich dostgpnych metod zapisu, odczytu i transmisji, dowolng technika, w tym
technika drukarska, technika reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows, na
kazdym no$niku, tj.: papier, nosniki elektroniczne, optyczne, magnetyczne, dyski komputerowe
oraz w sieci multimedialnej, w tym Internet, itp.,

d. wprowadzenia do pamigci komputera i sieci multimedialnych, w tym Internetu, do sieci
wewnetrznych typu Intranet, bez Zzadnych ograniczen ilosciowych, jak rowniez przesytania
utworu w ramach ww. sieci,

e. rozpowszechniania — bez zadnych ograniczen ilosciowych - w tym rowniez w ramach utworow
zbiorowych, w szczegolnosci drukiem, w ramach elektronicznych baz danych, na nosnikach
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]J.

k.

magnetycznych, cyfrowych, optycznych, elektronicznych, dyskach komputerowych oraz w sieci
multimedialnej, w tym Internet,

rozpowszechniania poprzez publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz
nadawanie i reemitowanie, dowolng technika i w dowolnym formacie, za pomocag techniki
przewodowej i bezprzewodowej, przez stacj¢ naziemna, jak i za posrednictwem satelity,
publicznego udostepniania w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu
1w czasie przez siebie wybranym,

w zakresie obrotu oryginatem lub egzemplarzami, na ktérych prezentacje, film i ocene projektow
utrwalono — uzyczenie, najem oryginatu lub egzemplarzy utworu, w tym wszelkiego rodzaju
nos$nikoéw zapisow, na ktorych utwor bedzie utrwalony zgodnie z pkt 1 1 2, przy zastosowaniu
dowolnej techniki udostgpnienia,

sporzadzania wersji obcojezycznych,

wykorzystania w catosci lub w czesci do wytworzenia innych utwordéw oraz korzystanie z takich
utworow i rozporzadzanie nimi,

umieszczenia 1 wykorzystania fragmentow do celéw informacyjnych, promocyjnych
1 marketingowych, w tym w materiatach promocyjnych, na stronach internetowych, w prasie.

4. Wykonawca, bez jakichkolwiek ograniczen czasowych i terytorialnych, przenosi na Zamawiajacego
zezwolenie na udzielenie Operatorowi Programu ,,Rozwdj Lokalny”, tj. Ministerstwu Funduszy
i Polityki Regionalnej, na cele niekomercyjne, nieodptatnie i na czas nieokres§lony:

1) licencji niewytacznej z prawem do udzielania dalszych licencji;

2) zezwolenia na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego;

3) niewylacznego prawa zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego z prawem do
udzielania dalszych zezwolen do utwor6w powstatych w wyniku realizacji umowy zgodnie z zapisami
w paragrafie 11 Umowy w sprawie realizacji projektu nr 29/2021/RL pn. ,,Tarnow — Nowe Spojrzenie”
finansowanego ze srodkow Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.
3.

Organizatorowi przystuguje prawo do zmiany postanowien Regulaminu.

Organizator bedzie informowat o kazdej zmianie Regulaminu na stronie www.tarnow.pl
Uczestnikami Hackathonu nie moga by¢ pracownicy Organizatora i Wykonawcy, a takze osoby,
ktérym powierzono okreslone prace, w zwigzku z opracowaniem lub organizacja Hackathonu.
Uczestnikami nie moga by¢ rowniez najblizsi cztonkowie rodzin tych osob (tj. ich malzonkowie,
dzieci, rodzice i rodzenstwo).

Organizator zastrzega sobie prawo, w przypadku zaistnienia okolicznosci od niego niezaleznych,
do odwotania lub zorganizowania Hackathonu w innym terminie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednio przepisy
Kodeksu Cywilnego.
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