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Wstep

Dynamiczny rozwdj medidw sprawit, ze rzeczywistosé, w jakiej dorastajg
wspofczesne dzieci jest zupetnie inna niz ta, w ktérej dorastali i wychowywali sie ich
rodzice. Obecnie dzieci juz od najmtodszych lat majg kontakt z mediami. Rodzice dbajg
o to, aby ich dzieci oswajaty sie z nowosciami technicznymi od wczesnego dziecifstwa.
Ekspansja w tej dziedzinie sprawifa, ze pojawiajg sie coraz to nowe typy urzadzen
wywierajgce — zamierzony lub nie — wptyw na zycie rodzinne i rozwdj dziecka.

Rodzice zazwyczaj zabiegajg o to, aby w domu znalazt sie nowoczesny telewizor,
szybki komputer z dostepem do Internetu i nowoczesne urzadzenia stuzgce
komunikowaniu sie. Nastepstwem tego, czesto nieswiadomym i niezamierzonym, jest
narzucanie dzieciom sposobu spedzania wolnego czasu poprzez umozliwianie im juz od
urodzenia ogladania telewizji czy korzystania z komputera. Codziennoscig niemal staje
sie widok dziecka siedzgcego w wodzku i bawigcego sie telefonem komdrkowym

rodzica.

Elektroniczne gadzety wypierajag powoli tradycyjne zabawki, takie jak na
przyktad grzechotka. Telefon sSwieci, gra, wydaje rozmaite dzwieki, przykuwajace
uwage dziecka i zapewniajgce chwilowy spokéj opiekunowi. Dorosli traktujg czesto
nowoczesne urzadzenia jak ,elektroniczng nianie”, ktdra zainteresuje i zabawi
pocieche.

Dzieci od najmtodszych lat przebywajg w otoczeniu mediéw, a to, ze zazwyczaj
sg ciekawe i otwarte na otaczajgcy je swiat powoduje, iz przyjmujg nowe technologie
bez obaw, wchodzg w ,cyfrowy swiat”, ktdry staje sie ich naturalnym $rodowiskiem.
Systematyczne, codzienne, ciekawe bodice, jakich dostarczajg nowe urzadzenia
elektroniczne sprawiajg, ze z czasem nie potrafig bez nich funkcjonowac. Zjedzenie
obiadu bez wigczonego telewizora, czy zasniecie bez telefonu komdrkowego z muzyka
przy uchu staje sie niewykonalne, wrecz niemozliwe do realizacji. Dziecko domaga sie
dostepu do zrédta ulubionej rozrywki, swiat ,,no$nikdw przyjemnosci” wcigga, a co za

tym idzie, wydtuza potrzebe bycia w ich zasiegu.



Dla wspdfczesnego dziecka nie ma swiata bez technologii. Dzieci szybko uczg sie
nowych technik, traktujg coraz to nowe mozliwosci urzadzen jako oczywisty element
naturalnie zmieniajgcej sie rzeczywistosci.

Dziecko w dzisiejszym $wiecie, zanim opanuje umiejetnos¢ méwienia, ma juz
czesto za sobg etap wejscia w cyfrowy Swiat. Umiejetnie wodzi palcem po dotykowym
ekranie urzadzenia, potrafi obstugiwa¢ mysz i klawiature komputera, wigczenie
telewizora i ustawienie wtasciwego kanatu z ulubionymi bajkami to dla niego
btahostka. Nowe technologie asystujg dziecku w procesie wchodzenia w zycie. S
obecne w zyciu dziecka niemal od kotyski i idg w parze z nim przez dziecinstwo,
mtodosé, zabawe i nauke. Trudno oprze¢ sie wrazeniu, ze mtode pokolenie
zdecydowanie przewyzsza pokolenie rodzicow w opanowaniu nowosci technicznych.
Bardzo szybko dzieci wchodzg w role ekspertow od spraw zwigzanych z nowymi
technologiami. W oczach pokolenia rodzicéw poruszajg sie intuicyjnie i bezbtednie po
cyfrowym Swiecie budzac podziw i zachwyt najblizszych. Bywa, ze skutkiem fascynacji
umiejetnosciami swojego dziecka jest pozostawienie zbyt duzej swobody w dostepie

do technologii.

Taki stan rzeczy rodzi pytania: jaki jest rzeczywisty obraz dzieci wspoétczesnego
cyfrowego Swiata? Czy nowe technologie sg konieczne w jego rozwoju? Na ile
medialna aktywnos$¢ dzieci pokrywa sie z ich kompetencjami cyfrowymi? Na ile
wodzenie palcem po ekranie dotykowym jest swiadome i zamierzone, a na ile
przypadkowe i bezcelowe? Czy z klikaniem w klawiature komputera wigze sie
$wiadomos¢ zarowno mozliwosci, jak i zagrozen wynikajacych z bycia w sieci?

Rodzice uwazajg, ze ich dzieci potrafig sie porusza¢ po cyfrowym Swiecie
znacznie lepiej od nich. Tu nasuwa sie kolejne pytanie: czy dziecko bez dojrzatego
opiekuna — przewodnika nie zagubi sie w cyfrowym Swiecie?

Celem niniejszej pracy jest analiza kompetencji medialnych dziecka. Tytutowe
zagadnienie przedstawione zostato w czterech rozdziatach.

W rozdziale pierwszym poszukiwano odpowiedzi na pytanie: czym jest

dziecinstwo. Podjeto prébe scharakteryzowania okresu dziecinstwa na przestrzeni

wiekow. Poruszony zostat problem edukacji medialnej dzieci, jako wazny wspoétczesnie



element ksztattowania cztowieka juz od wczesnych lat. Przedstawiony zostat réwniez
wizerunek dziecka i jego dziecinstwa w kontekscie intensywnego wzrostu roli mediéw

w zyciu spotecznym.

W rozdziale drugim zdefiniowano pojecia ,cyfrowi tubylcy”, ,cyfrowi
imigranci”. Przedstawiono w nim réwniez charakterystyke tych dwéch grup. Opisano
rzeczywisty obraz wspodtczesnych cyfrowych tubylcow z perspektywy kulturowe;j,
spotecznej i edukacyjnej. Poddano refleksji zjawiska, jakie niesie ze sobg ekspansja
mediéw w obszary zycia dotychczas zarezerwowane dla przekazu tradycyjnego, w tym
zjawisko ,wielozadaniowosci” i zjawisko ,rozpychania czasu”. Pokolenie cyfrowych
tubylcow ksztattuje swéj model zycia i bycia poprzez dostep do nowoczesnych
technologii, zwrécono wiec réwniez uwage na poziom rozumienia cyfrowego Swiata
i znajomos$¢ narzedzi, bez ktdrych wspotczesne dzieci nie potrafig czesto wyobrazic¢
sobie zycia.

W rozdziale trzecim omodwione zostaty kompetencje niezbedne do
prawidfowego funkcjonowania we wspodtczesnym $wiecie. Przedstawiono réwniez
nowe kompetencje cyfrowych tubylcéw powotujac sie na raport z badan ,,Polskie dzieci

w Internecie” (EU Kids Online).

Z uwagi na to, ze postep w dziedzinie medidw i technologii cyfrowych jest coraz
wiekszy i dotyczy coraz mtodszej czesci naszego pokolenia, rozdziat czwarty
poswiecony jest badaniu, jak w rzeczywistosci ksztattujg sie kompetencje medialne
dzieci. Rozdziat ten zawiera omowienie wywiadu przeprowadzonego z dzie¢mi i ankiety
skierowanej do rodzicow. Wyniki majg pokaza¢, jaka jest sSwiadomos¢ dzieci dotyczaca
bezpiecznego korzystania z Internetu, umiejetnos¢ trafnego doboru wartosciowych

tresci oraz ustalenie stosunku rodzicow do umiejetnosci wtasnych dzieci.

Wspoiczesne dzieci funkcjonujg w multimedialnym otoczeniu i czesto
zdecydowanie przewyzszajg umiejetnosciami pokolenie rodzicow, mysle jednak,
ze warto zastanowi¢ sie nad tym, czy dzieci, ktére dochodzg do umiejetnosci cyfrowych
naturalng metoda préb i bteddw, poznajg tajniki krytycznego, refleksyjnego patrzenia
na tresci dostepne w sieci, czy tez moze ich kompetencje pozostang zredukowane do

umiejetnosci wytgcznie technicznych.



Technologia wkracza we wszystkie naszego dziedziny Zzycia. Mtodzi ludzie
spedzajg coraz wiecej czasu przed ekranem monitora, czy z telefonem komdrkowym
w reku. Coraz czesciej komunikujg sie wirtualnie, odchodzac od rozmowy ,face to
face”. Taki stan dotyczy zaréwno kontaktéw zawodowych, jak i sfery prywatnej. Coraz
wiekszg popularnoscig cieszg sie portale randkowe, na ktéorych ludzie zawierajg
znajomosci. Taki kontakt jest tatwiejszy, pozwala na kreowanie wifasnej osoby bez
koniecznosci odkrywania swoich emocji. Portale spotecznosciowe otwierajg przed
uzytkownikami szerokie spektrum mozliwosci. Mozna na nich nawigza¢ kontakt z kims,
kto okaze sie wspaniatym znajomym do rozméw lub tez z kims, kto postugujac sie
zafatszowanymi danymi wykorzysta naiwnego uczestnika dialogu. Niektdrzy szukaja
0sob, przed ktérymi bez koniecznosci ujawniania sie bedg mogli odkrywaé swoje
pragnienia i fantazje, inni liczg, ze za posrednictwem komputera znajdg wspaniatego
partnera na cate zycie. Anonimowos¢, jakg zapewniajg wirtualne kontakty pozwala na
kreowanie rzeczywistosci w sposéb dowolny. Bezimienny i bezosobowy uzytkownik
moze bez skrepowania wymienia¢ doswiadczenia z innymi uczestnikami rozmowy. Taki
kontakt daje duig swobode, niesie réwniez ogromne zagrozenia. Pozwala na
nieskrepowane wypowiedzi, umozliwia ucieczke ze swiata realnego w wirtualny. tatwo
zapomnie¢, ze mozna wpas¢ w putapke pozordow, jaka czyha w Swiecie wirtualnych
pseudo-przyjazni.

Do problemu zanurzenia mtodego pokolenia w Swiecie wirtualnym nawigzat
ostatnio papiez Franciszek w rozmowie z dziennikarzami przeprowadzonej na
poktadzie samolotu, w drodze powrotnej z Sarajewa do Rzymu. Papiez stwierdzit, ze
nadmierne przywigzanie do komputera ,szkodzi duszy i odbiera wolnos$¢, czyni
niewolnikiem komputera”. Zwrécit uwage, ze sama technologia oznacza postep, ale
nazwat chorobg psychiczng sytuacje, kiedy powoduje ona oddalenie od rodziny, zycia
towarzyskiego, sportu, sztuki. By¢ moze stwierdzenie papieza jest nieco przerysowang

figurg retoryczng, niemniej jednak na pewno trafnie wskazuje rodzgcy sie problem



psychologiczny. W dalszej czesci konferencji prasowej papiez krytycznie wypowiedziat
sie rowniez na temat zawartosci przekazu jaki serwuja nam media’.

Wirtualny swiat otwiera swoje podwoje nie tylko przed dojrzatymi dorostymi.
Moga zaglgda¢ do niego rowniez nieSwiadome zagrozen dzieci. Strony dla dorostych
zawierajg zazwyczaj informacje — ,,dozwolone od lat 18”, jednak jedno klikniecie ,tak,
mam 18 lat” pozwala na przejscie do aplikacji. Wirtualna anonimowos¢, jak pisat
profesor Philip Zimbardo w ksigzce ,Gdzie ci mezczyzni?” tworzy rzeczywistosc,
w ktérej powstaje nowy kodeks zachowania. Wraz z rozwojem mozliwosci wirtualnego
kontaktu zanika poczucie odpowiedzialnosci. Zmiana statusu na facebooku, czy
wystanie krétkiego, zdawkowego SMS-a zatatwia wiele spraw, ktore bytyby niemile
i przysporzyty by trudnosci w przypadku kontaktu twarzg w twarz. Tak wykorzystywane
technologie — z jednej strony utatwiajg rozwigzywanie trudnych tematéw, z drugiej

jednoczesdnie — uposledzajg zdolno$é komunikacji w realnym Swiecie.

Wraz z wiekiem media szerzej wkraczajg w zycie dzieci, uczg, wychowuja,
ksztattujg osobowos¢ oraz wzorce i postawy. Nie mozna by méwi¢ o rozwoju
cywilizacji, gdyby nie istniat postep technologiczny, zmiany sg wiec nieodwracalne
i nieuniknione. Technologie cyfrowe pomagajg réwniez w rozwijaniu zdolnosci
i umiejetnosci, wazne jednak, by nad cyfrowym $wiatem dziecka roztaczali swojg
piecze dorodli opiekunowie, ktérzy pokierujg, wskazg droge i dopilnujg, aby
kompetencje medialne dzieci ksztattowaty sie wedtug regut opartych na wartosciach
nadrzednych, takich jak odpowiedzialno$é, szacunek, sprawiedliwo$é. Powinni czuwac
réwniez nad tym, aby cyfrowa rzeczywistos¢ nie wyparta i nie zastgpita umiejetnosci

realnych i doswiadczen, jakich nabywa dziecko na kazdym etapie rozwoju.

! http://www.tvn24.pl/wiadomosci-ze-swiata,2/papiez-franciszek-w-sarajewie-rozmowa-
z-dziennikarzami-w-samolocie,549161.html, [dostep 16.06.2015]



Rozdziat I. Mtody cztowiek w Swiecie mediow

1.1. Dziecinstwo

Do XVI wieku dziecko i jego byt byto nieobecne w zyciu spotecznym, dopiero
wraz ze zmiana paradygmatéw zaczat sie zmienia¢ obraz dziecifistwa®. Zwolennicy
nowego wychowania zajeli sie zagadnieniem zwigzanym z dziecinstwem na przetomie
XIX i XX wieku. Wtedy wiasnie zaczeto zwraca¢ uwage na potrzeby, zainteresowania
oraz mozliwosci rozwoju dziecka. Tematyka dziecinstwa pojawiafa sie juz znacznie
wczesdniej w historii, zaréwno w literaturze, malarstwie jak i piesniach, jednak dopiero
w okresie miedzywojennym i w drugiej potowie XX wieku teoretycy, m. in.
B. Smolinska-Theiss czy J. lzdebska skupili sie na problematyce dziecka i jego
dziecinstwa jako przedmiocie badan. Wraz z intensyfikacjg badan zaczeto sie pojawiac
coraz wiecej poje¢ charakteryzujgcych ten niezwykle wainy okres w rozwoju

cztowieka®.

Wedtug ,,Stownika psychologii” dziecinstwo okreslane jest jako ,,okres pomiedzy
niemowlectwem a dojrzewaniem”4. Z punktu widzenia psychologii jest ono réwniez
traktowane jako ,faza zycia, przemijajacy okres w zyciu cztowieka, etap rozwoiju,
obszar wptywdéw wigzagcych dziecko z instytucjami edukacyjnymi, grupami
zawodowymi zajmujgcymi sie edukacja, pozaszkolnymi, zespot doswiadczen
zdobywanych przez dzieci, ktérych Zrédtem jest rodzina, szkotfa, Koscidt, placéwki
wychowania pozaszkolnego, s$rodowisko lokalne, $rodki masowego przekazu,

rzeczywisto$¢ dziecka, jego dzieciece dziatania, przezycia, doswiadczenia, myélenie”.

? D. Waloszek: Meandry ochrony dziecka i dziecinstwa, [w:] Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna,
Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2010, s. 194

* E. I. Laska: Dzieciristwo w $wiecie mediow — szanse i zagrozenia (wybrane problemy), [w:] red.
S. Juszczyk, |. Polewczyk: Dziecko w swiecie wiedzy, informacji i komunikacji, Wydawnictwo Adam
Marszatek, Torun 2006, s. 108-109

* A. S. Reber: Stownik Psychologii, red. I. Kurcz, K. Skarzyriska, Wydawnictwo Naukowe Scholar,
Warszawa 2000, s. 170

> E. I. Laska: Dzieciristwo w Swiecie..., [w:] Dziecko..., dz. cyt., s. 108
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Na przestrzeni wiekdw termin dziecinstwo byt bardzo rézinie rozumiany. Juz
w starozytnosci wyodrebniano okres w zyciu dziecka zwany dziecinstwem, trwat on do
okofo 7 roku zycia. Po tym okresie dziecko zazwyczaj oddawano na stuzbe.
Sredniowiecze traktowato dzieciristwo jako okres niedoskonatosci, czas catkowitej
zaleznosci dziecka od dorostego. Zaréwno w starozytnosci, jak i w sredniowieczu
podejscie do dziecka i dziecinstwa byfo przedmiotowe. Dopiero wiek XVIII — oswiecenie
wprowadzit zmiany w postrzeganiu dziecka i jego dzieciistwa. Zaczeto rozmawiaé

o prawach dziecka®.

Wspbtczesnie dziecinstwo to nie tylko czas zaleznosci dziecka od dorostego, czy
tez faza rozwoju w jego zyciu, to takze czas dynamicznych oddziatywan $rodowiska
w jakim zyje, wptywu rodzicéw i wychowawcédw. Dzi$ dziecinstwo to réwniez bogaty
Swiat jego wiasnych doswiadczen. Juz w dziecinstwie mtody cztowiek poznaje swiat
wartosci, uczy sie zachowan, doswiadcza przezy¢é zwigzanych z funkcjonowaniem
w spotecznosci, wchodzi w relacje ze Srodowiskiem. Tworzy swdj wiasny S$wiat

w Swiecie dorostych.

1.2. Media w swiecie dziecka

XX wiek zmienit zasadniczo dziecinstwo i obraz wspdtczesnego dziecka.
Otoczenie dziecka wcigz zmienia sie i poszerza. Dziecko w kregu najblizszej rodziny
otoczone prymitywnymi zabawkami, uczace sie Swiata poprzez obserwacje rodzicéw to
juz obrazek z archiwum czasu. Terytorium, po ktérym na co dzier porusza sie dziecko
rozszerza sie aktywnie o nowe media. Trudno oprzec¢ sie wrazeniu, ze telewizja,
komputer, Internet czy telefon komdrkowy sg dzisiaj nieodtgcznym elementem
codziennosci dziecka. Dzieci za posrednictwem dorostych zaczynajg bardzo wczesnie
korzysta¢ z elektronicznych urzadzen. Kontakt ten rozpoczyna sie czesto juz od
pierwszych dni zycia, niestety, zazwyczaj przybiera charakter ciggty i trwaty. Z wiekiem

czas spedzony na czerpaniu przyjemnosci z kontaktow z mediami wydtuza sie.

® ). Izdebska: Dzieciristwo ,, medialne” wspdfczesnych dzieci, [w:] red. S. Juszczyk, |. Polewczyk: Dziecko
w Swiecie wiedzy..., dz. cyt., s. 168
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Wspotczesne dziecinstwo osadzone jest w Swiecie mediéw bardzo mocno.
Media czynnie wstgpity w Swiat dziecka, opanowujac i zniewalajgc niejednokrotnie
poukfadany porzadek dnia codziennego. Staty sie istotng czescig srodowiska dziecka.
Fascynacja z jakg dzieci zagtebiajg sie i zaangazowanie z jakim poruszajg sie w Swiecie
mediéw jest wyrazne i zauwazalne. Rzeczywisto$¢ kreowana przez media jest
interesujaca, intrygujaca i zajmujgca. Zmiennos¢ obrazéw przycigga wzrok,
réznorodnos¢ diwiekdow przykuwa uwage dziecka. Media stworzyty rownolegty,

konkurencyjny dla rzeczywistego swiat.

Swiat mediéw otwiera przed dzieémi nowe ciekawe perspektywy poznania.
Przycigga mozliwoscig fatwej komunikacji, przyjemnej niewymagajgcej wysitku
fizycznego i wychodzenia z domu rozrywki. Nowe, interesujgce, czasem zagadkowe
mozliwosci jakie oferuje swiat mediow dziatajg na dzieci jak magnes. Czas spedzany
przed komputerem, telewizorem czy z telefonem komdérkowym w dtoni wydtuza sie
kosztem czasu wolnego, czy tez tego przeznaczonego na obowigzki domowe, czy

szkolne’.

Wspodtczesne dzieci zyjg w Swiecie, w ktérym réznorodne urzadzenie techniczne
stanowig nieodtgczny element funkcjonowania. Stuzg do zabawy, nauki, komunikacji.
Przestrzen zyciowq dziecka wypetniajg dzi$ nowosci elektroniczne, a dorosli prowadzg
czesto wyscig z czasem, aby zapewni¢ dziecku mozliwie szybki dostep do
nowoczesnych urzgdzen. Dzieci traktujg media jako element rzeczywistosci, ktéry
towarzyszy im w codziennosci niemal od urodzenia. Mtode pokolenie, dla ktérego
Swiat mediow jest statym elementem rzeczywistosci od najmtodszych lat zycia, potrafi
sie doskonale w tym stale zmieniajgcym sie srodowisku odnalezé. Mtodzi intuicyjnie
postuguja sie wchodzgcymi na rynek nowymi modelami telefonu, tabletu, czy i-pada.
Komputer i telewizor zajmujg czesto gtéwne miejsce w domu, a co za tym idzie

odgrywaja kluczowa role w otoczeniu dziecka.
Nowe media zdominowaty sSwiat wspodtczesnego dziecka. Czesto nie tylko
uzupetniaja, ale wrecz zastepuja tradycyjne formy relacji miedzyludzkiej. Dzieci majg

coraz mniejszg potrzebe bezposredniego kontaktu i rozmowy, zastepujg tradycyjny

" M. Wieczkowska: Co wcigga Twoje dziecko?, Wydawnictwo M, Krakéw 2012, s. 8-10
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dialog komunikacja za posrednictwem nowoczesnych urzadzen. Wspodiczesna
konwersacja sprowadza sie zazwyczaj do wymiany krotkich zdan, skrétéw myslowych

ubarwionych emotikonami.

Wspbtczesne dziecko czesto bez kontroli rodzicdw porusza sie po Internecie,
czy kanatach telewizyjnych, komunikuje sie réwniez poprzez telefon komédrkowy.
Media pozwalajg na tworzenie fikcyjnych relacji interpersonalnych, ksztattujg postawy
i zachowania dzieci, wptywajg na wyobraznie i postrzeganie $wiata®.

Dzi$ media sg nieodtgcznym elementem zycia dziecka. Mtode pokolenie
poswieca im coraz wiecej czasu. Media niejednokrotnie wypierajg tradycyjne formy
aktywnosci.

Dawniej miejscem zabaw, spotkan z przyjaciétmi byto podwdrko, dzis ekran
komputera i powszechny dostep do Internetu pozwala utrzymywac relacje, dostarcza
rozrywek i przyjemnosci bez koniecznosci wychodzenia z domu. Czesto dorosli widzac
zaangazowanie dziecka w zycie, jakie prowadzi w cyfrowym S$wiecie odczuwajg ulge
i zadowolenie z faktu, ze nie wychodzi ono z domowego otoczenia na zewnatrz. Czujg
sie spokojniejsi, pewni, ze majgc pocieche w domu sprawujg nad nig petng kontrole.
Nie dostrzegajg faktu, ze s$rodowisko medialne otwiera przed dzie¢mi ogromne
mozliwosci, na ktére nie sg przygotowane i oferuje wejscie w nieznane obszary

przestrzeni wirtualnej.

Dzisiejszy Swiat dziecka to gtdwnie swiat medidw. Telewizor, telefon
komodrkowy, to urzadzenia pierwszej potrzeby stuzgce do komunikacji, posredniczace
w przekazywaniu informacji, zapewniajgce rozrywke i spetniajgce walory edukacyjne
w srodowisku dziecka. Komputer podfgczony do Internetu jest statym, nieodzownym
elementem w otoczeniu wspdétczesnego dziecka. Dziecko od wczesnego dziecinstwa
jest czescig medialnej rzeczywistosci, coraz czesciej poznaje rzeczywistos¢ za
posrednictwem medidw. Zanim media wkroczyly z impetem w Zzycie cztowieka,
zrédtem informacji byli rodzice, dziecko poznawato, uczyto sie przez obserwacje
otoczenia, dzi$ réwniez uczy sie poprzez obserwacje, zmienito sie jednak zasadniczo

zrédfo. Juz nie rodzice sg pierwszym wzorem do nasladowania. Technopolizacja zycia

& A. Sl6sarz: Media w stuzbie polonisty, Wydawnictwo Naukowe AP, Krakéw 2008, s. 9-10
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sprawita, ze to media coraz czesciej przejmujg role zaréwno wychowawczg, jak
i edukacyjng w zyciu dziecka. Same dzieci czesto przyznajg, ze komputer i telewizor
spetnia w ich zyciu wazng role. Przed epoka medialng na wychowanie i ksztattowanie
dziecka wptyw miata triada: rodzina — szkota — Kosciét. Kazdy z tych organéw dbat o to,
by do dziecka nie docieraty informacje niepozadane, czy wrecz szkodliwe z punktu
widzenia wychowania. Dzi$, w erze tatwego, niemal nieograniczonego dostepu do
mediéow tradycyjna triada zostata rozbudowana o nowy element zmieniajgcy
dotychczasowy stan rzeczy w tetrade: rodzina — media — szkofa — Kosciét. Media
otworzyty przed dzieckiem nowe olbrzymie mozliwosci w dostepie do informacji. Nie
bez przyczyny stawiane sg one juz na drugim miejscu w uktadzie instytucji

wychowawczych’.

Nie potrafig jeszcze moéwié, za to Swietnie radzg sobie z obstugg urzadzen
cyfrowych. Tak przedstawia sie obraz wspétczesnych dzieci. Dane, ktére przyblizyta
A. Goc w artykule pt. ,tapanie wtasnego cienia” méwia, ze w 2010 roku w Stanach
Zjednoczonych dwie trzecie dzieci w wieku 4-7 lat miato stycznos¢ z tabletem
z ekranem dotykowym, rok pdzniej, ranking przeprowadzony przez firme Apple
pokazat, ze wsréd stu najlepiej sprzedajgcych sie aplikacji edukacyjnych w sklepie
internetowym, az 72 przeznaczone bylty dla dzieci w wieku przedszkolnym
i wczesnoszkolnym. Polscy producenci i dystrybutorzy zabawek nie pozostajg w tyle.
W ofertach handlowych znalezé mozna zestawy tabletéw dla dzieci w wieku juz od
0 -6, czy od 7 — 12 lat. Rodzice coraz chetniej korzystajg z propozycji jakie podsuwajg
producenci cyfrowych gadzetow. Reklamy kuszg, a cheé zaspokojenia zachcianek
dziecka, przystania racjonalne podejscie do wyboru. Czesto nie zastanawiajg sie nad
ewentualnymi konsekwencjami zwigzanymi z wptywem elektronicznej zabawki na
rozwdj malucha. Dorosli nie zdajg sobie niejednokrotnie sprawy, ze tablet zaburza
u dziecka mozliwos¢ przestrzennego poznawania rzeczywistosci. Zmieniajgce sie,
kolorowe obrazy przykuwajg uwage dziecka, niestety jego wzrok nie potrafi jeszcze

prawidfowo zinterpretowa¢ obrazdéw, ktére docierajg z mdzgu. Psycholog spoteczna

° J. Morbitzer: O potrzebie i celach wychowania medialnego dzieci, [w:] Dziecko w swiecie wiedzy,
informacji i komunikacji, red. S. Juszczyk, I. Polewczyk, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2006,
s. 410-412
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D. Bednarek poréwnata ten mechanizm do préby tapania wtasnego cienia — dziecko
prébuje, dopdki sie nie zorientuje, ze jest on ptaski i nieuchwytny™°.

Przewrdt informacyjny i szybkie zmiany w technologiach dostepnych na rynku
z jednej strony zachwycajg swoimi mozliwosciami, z drugiej jednak strony powinny
wzbudzaé niepokdj z uwagi na intensywng ekspansje, z jakg wkraczajg w Swiat,
zwtaszcza mtodego cztowieka. Rozwdj technologiczny sprawia, ze ,,poszerza sie obszar

"1 Otwiera réwniez droge w dostepie dziecka do

wolnosci kulturowej cztowieka
informacji niepozadanych, burzy uksztattowany przez wieki porzadek w swiecie
wartosci. Problem ten dotyczy w szczegdlnosci mtodych. Dostep do zréddet ukazujgcych
sfery zycia, bedace do niedawna pewnego rodzaju tabu, moze skutkowa¢ negatywnymi

konsekwencjami wychowawczymi.

Modele zachowan i wzorce postepowania coraz czesciej ksztattowane sg przez
media*?. Dziecko pozostawione samo sobie w brutalnej rzeczywistosci medialnej moze
zagubi¢ sie, tradycyjna hierarchia wartosci ulegnie przewartosciowaniu,
a dotychczasowe przekonania zmienig sie pod wptywem negatywnych autorytetéw

wypaczajgc odbidr tradycyjnych wartosci.

1.3. Edukacja medialna

Przemiany cywilizacyjne sg nieodzowng czescig zmieniajgcej sie rzeczywistosci.
Media stajg sie coraz wazniejszym elementem funkcjonowania we wspotczesnym
Srodowisku. Nowe technologie juz od dziecinstwa oddziatujg na cztowieka. Dziecko
poznaje i tworzy swoéj Swiat za pomocy i za posrednictwem medidow. Najczesciej
pierwszego kontaktu z mediami dziecko doswiadcza w domu. Czesto na dtugo przed
pierwszym etapem edukacji najblizsze otoczenie odkrywa przed mtodym cztowiekiem

tajemnice medialnego $wiata. Coraz mtodsi cztonkowie spoteczenistwa sg odbiorcami

% A. Goc: tapanie wiasnego cienia, http://tygodnik.onet.pl/cywilizacja/lapanie-wlasnego-cienia/ybczt,
[dostep 01.02.2015]

" K. tuszczek: Kontrola spoteczna nad dzieémi i mtodziezq w srodowisku medidow elektronicznych.
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego, 2013, http://libra.ibuk.pl/book/110009, [dostep
01.02.2015]

K. Filipczuk: Rodzina a rozwdj psychiczny dziecka. Nasza Ksiegarnia, Warszawa 1981, s. 223
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tresci medialnych. Tak intensywna ekspansja mediéw w dzieciecy Swiat powinna
budzi¢ niepokdj dorostych. Niezwykle wazne wydaje sie by¢ przygotowanie dziecka do
zycia w medialnym érodowisku’®. Konieczne jest wiec podejmowanie dziatari, ktére
przygotujg dzieci do funkcjonowania w cyfrowym Swiecie i jego przestrzeni
informacyjnej. Rolg dorostych jest wiec ,przygotowanie dzieci do racjonalnego

i godnego korzystania z dostepnych i wszechobecnych mediéw”*.

Media uczestniczg w zyciu kazdego cztowieka. Komputer, telefon, Internet — to
narzedzia, bez ktérych nie mozna wspodtczesnie funkcjonowac. Rodzice wyposazajg
dzieci w nowoczesne urzgdzenia zanim jeszcze one same o takie poprosza.
Umiejetnos¢ korzystania z technologii cyfrowych jest dzi$ wazna, czesto warunkuje
sprawne dziafanie w pracy, szkole, w kontaktach towarzyskich, dlatego tez niezwykle
wazne jest ksztattowanie kompetencji umozliwiajgcych prawidtowy wszechstronny
rozwdj dziecka. ,,Funkcje przygotowania do zycia w medialnym srodowisku spetnia dzis

realizowana w szkotach edukacja medialna”*.

Wincenty Okon w ,Stowniku pedagogicznym” podaje, ze ,edukacja (z fac.
educatio — wychowanie) jest to ogét proceséw, ktérych celem jest zmienianie ludzi,
przede wszystkim dzieci i miodziezy — stosownie do panujgcych w danym

spoteczeristwie ideatéw i celéw wychowawczych”*®.

Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji proponuje definicje pojecia ,edukacja do
mediow”. Jest to wedtug KRRIT ,umiejetnosé¢ swiadomego i krytycznego korzystania
z nich z uwzglednieniem ogdlno przyjetych zasad funkcjonowania w spoteczenstwie
oraz zasad bezpieczenstwa. Edukacja ta oznacza réwniez ksztattowanie postaw
i zachowan dajgcych mozliwosci jak najefektywniejszego i najbezpieczniejszego

poruszania sie w rzeczywistosci doéwiadczanej przez media”?’.

3 K. tuszczek: Kontrola spoteczna..., dz. cyt., http://libra.ibuk.pl/book/110009, [dostep 01.02.2015]
% J. Morbitzer: O potrzebie i celach...i, [w:] Dziecko..., dz. cyt., s. 412

13 Tamze, s. 412

16 W. Okori: Stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1981, s. 66

Y7 Edukacja do korzystania z mediéw, http://www.krrit.gov.pl/drogowskaz-medialny/edukacja-do-
mediow/ [dostep 01.02.2015]
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Mozemy przyjgé, ze edukacja medialna to proces, ktéry powinien trwac przez
cate zycie, poniewaz technologie medialne s3 ciggle moderizowane, a wspdtczesne

spoteczenstwo, niezaleznie od wieku poddaje sie zachodzacym zmianom.

Wedtug S. Dylaka edukacja medialna powinna sktada¢ sie z trzech elementéw.

Obejmuje ona:

e ksztatcenie o mediach
e ksztafcenie przez media

e ksztatcenie dla medidw.

Na ksztatcenie o mediach powinna sktadaé sie wiedza zaréwno o mediach jak
i mechanizmach ich oddziatywania. W zakres ksztatcenia o mediach powinna wchodzi¢
rowniez umiejetnos¢ obstugi urzadzend. Drugim elementem sktadowym edukacji
medialnej jest ksztatcenie przez media. Tu S.Dylak podkresla wage ksztatcenia
z wykorzystaniem dostepnych mediéw przy aktywnym udziale ucznia w procesie
zdobywania informacji. Media stanowig w tym przypadku zrédto dostepu do wiedzy.
Dziecko moze korzystac¢ z dostepnych technologii w zdobywaniu wiedzy, nie moze sie
to jednak sprowadza¢ do prostego ,kopiuj—wklej”. Ostatnim elementem sktadowym
edukacji medialnej w ujeciu S. Dylaka jest ksztatcenie dla mediéw. Dziecko za pomoca
urzagdzenia, gtdwnie komputera powinno rozwijaé¢ twdrczos¢ wiasng, kreatywnosc.
Komputer jako narzedzie ma pomagaé, usprawnia¢ dochodzenie do informacji.
W ksztatceniu do wiedzy niezbedne jest poznanie jezyka medidéw, ktory we
wspotczesnym Swiecie staje sie jednym z wazniejszych w tworzeniu opisu
rzeczywisto$ci®®.

J. Morbitzer uzupetnia komponenty edukacji medialnej S. Dylaka o jeszcze jedng
niezwykle wazng umiejetnos¢ ,,prawidtowego i zgodnego z obowigzujgcymi normami
zachowania sie w obecnosci mediéw”. Ksztatcenie ku mediom, to propozycja
J. Morbitzera. Zwraca on uwage na fakt, iz cztowiek nie tylko powinien by¢

przygotowany na korzystanie z mediow, powinien umie¢ odnalez¢ sie w sytuacji, kiedy

¥, Dylak: Edukacja medialna w szkole. O mediach, przez media, dla medidw, [w:] Media a edukacja,
red. W. Strykowski, Wydawnictwo eMPiZ, Poznan 1997
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sam bedzie musiat wcieli¢ sie w role aktywnego uczestnika medialnego wydarzenia.

Podkreéla tutaj aktywna kreacje uczacego sie®’.

Edukacja medialna jest bardzo waznym elementem ksztattowania cztowieka juz
od dzieciecych lat, poniewaz rzeczywisto$¢ medialna przenika do $wiata dziecka czesto
naturalnie, niezauwazenie. Staje sie codziennosdciag. Rolg dorostych jest wiec
dopilnowanie, aby, zanim dziecko wejdzie na droge uczenia sie medidw podejmowac
od wczesnych lat funkcje wychowawczg. W. Okon definiuje w stowniku pedagogicznym
wychowanie jako ,$wiadomie organizowang dziatalnos¢ spoteczng, ktérej celem jest
wywotywanie zamierzonych zmian w osobowosci cztowieka”?®. Wedtug J. Morbitzera
wychowanie medialne to ,0g6t oddziatywan majgcych na celu przygotowanie dziecka
do godnego, racjonalnego i odpowiedzialnego korzystania z réznorodnych mediéw,

w tym z potaczonego do Internetu komputera”?.

Aktywnos¢ zaréwno wychowawcza, jak i edukacyjna powinna prowadzi¢ do
Scisle okreslonego celu. Wychowanie medialne ma za zadanie przygotowac dziecko do
Swiadomego i refleksyjnego odbioru s$wiata medidw, w ktérym przychodzi zyé
wspotczesnym dzieciom. Dzis media w duzej mierze ksztattuja osobowosé i Swiat
wartosci dziecka. Wychowanie medialne musi realizowa¢ program wdrozenia dziecka
do prawidtowego korzystania ze zdobyczy technologicznych. Ksztattowanie w dziecku
postaw, ktére pomogg w racjonalnym odbiorze informacji i uchronig je przed

medialnymi zagrozeniami stanowi priorytet dla wychowawcy.

% ). Morbitzer: O potrzebie i celach...,dz. cyt., s. 414
2% \W. Okor: Stownik..., dz. cyt., s. 347
1 J. Morbitzer: O potrzebie i celach..., dz. cyt., s. 415
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Rozdziat Il. Charakterystyka cyfrowych tubylcéw w opozycji do

cyfrowych imigrantow

2.1. Wyjasnienie pojec: cyfrowi tubylcy, cyfrowi imigranci

Po raz pierwszy okreslenia ,digital natives” (cyfrowi tubylcy) uzyt amerykanski
edukator, Marc Prensky w swoich artykutach, w ktérych przedstawit ten termin
w opozycji do okreslenia ,digital immigrants” (cyfrowi imigranci). M. Prensky
cyfrowymi tubylcami nazwat pokolenie ludzi urodzonych po 1980 roku, dla ktérych
komputery, Internet sg tak oczywistymi elementami swiata, jak dla wczesniejszych
pokolen biezgca woda i prad, a pozniej réwniez telewizja”*%.

Przecietne wspodtczesne dziecko spedza czas dzielgc go miedzy szkote, telefon
komodrkowy i tablet. Widok dzieci siedzgcych z telefonem komdrkowym na szkolnym
korytarzu, komunikujgcych sie z kolegami i kolezankami uczeszczajgcymi do tej samej
szkoty, niejednokrotnie do tej samej klasy za pomocg facebooka to widok niemal
codzienny. Brak Internetu, a co sie z tym wigze brak mozliwosci bycia w sieci powoduje
u mtodych niepokdj, bywa, ze podenerwowanie czy wrecz ztos¢. Na facebooku
wymieniajg sie spostrzezeniami, umawiajg sie na spotkania, przekazuja zadania
szkolne. Wytgczenie dziecka z tej formy komunikacji wydaje sie by¢ w dzisiejszym
Swiecie niemozliwe. Komputer, tablet, smartfon to urzadzenia, ktére uzupetniajg sie
wzajemnie, otwierajg droge do uczestnictwa dzieci w ,zyciu publicznym”. Dzieci
urodzone i wychowane w $wiecie, w ktorym dostep do Internetu jest uznawany za

jedno z praw cztowieka to wedtug naukowcdw typowy obraz , cyfrowego tubylca”.

Okreslenie ,digital native” pochodzi od pojecia ,native speaker”, czyli
»uzytkownik jezyka ojczystego” i méwi o tym, Ze nauka jezyka ojczystego

i postugiwanie sie nim sg zupetnie inne niz w przypadku jezykéw obcych. W jezyku

2 M. Spitzer: Cyfrowa demencja. W jaki sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Wydawnictwo
Dobra Literatura, Stupsk 2013, s. 178

> M. Rebata, I. Dominik: Cyfrowi tubylcy z demencjq. Co Internet robi z mézgiem?, http://wyborcza.pl/
napamiec/1,141721,16832361,Cyfrowi_tubylcy_z_demencja__Co_internet_robi_z_mozgiem_.html,
[dostep 23.02.2015]
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ojczystym myslimy i $nimy; dorastajac, bezkrytycznie przejmujemy zakorzeniong w nim
wizje Swiata, stajemy sie czescig danej kultury i — co tez jest elementem tego procesu —
nigdy nie pozbedziemy sie charakterystycznego dla naszego jezyka akcentu (zaréwno
w mowie jak i w mysleniu)”?*.

,Cyfrowy tubylec” to kto$, kto urodzit sie i dorasta w otoczeniu nowosci
technicznych i to wiasnie Srodowisko jest dla niego zasadnicze, podstawowe.
Urzadzenia pozwalajgce na staty dostep do Internetu sg dla niego podstawowymi
przedmiotami osobistymi, bez ktérych czuje sie zagubiony w otaczajgcej rzeczywistosci,

nie potrafi bez nich funkcjonowad. Dla cyfrowego tubylca ,0jczyzng” jest cyfrowy swiat

nowoczesnych technologii.

Klasyczny cyfrowy tubylec jest nieustannie online, jezeli nie bez przerwy, to
przez wiekszg cze$é dnia. Jest w statym kontakcie mailowym, SMS-owym, lub tez
uczestniczy aktywnie w 2zyciu spotecznym za pomocg portali spotecznosciowych.
Cyfrowy tubylec jest wielozadaniowy: stucha muzyki, grajgc jednoczesnie na konsoli czy
przegladajac wiadomosci w telewizji. Nieodfgcznie jest w zasiegu wi-fi, odpowiada na
maile, komunikuje sie poprzez facebooka, odczytuje i pisze smsy. Smartfon okazuje sie
by¢ urzadzeniem pierwszej potrzeby, a jego brak uniemozliwia wrecz codzienng
egzystencje. Pokolenie cyfrowych tubylcéw to pokolenie, ktére wzrasta i wychowuje

sie na grach i statym dostepie do sieci.

W opozycji do cyfrowych tubylcow M. Prensky definiuje cyfrowych imigrantow.
To ludzie urodzeni przed 1980 rokiem. Cechuje ich nieufnos¢ wzgledem nowosci
technologicznych. Cho¢ starajg sie asymilowaé jezyk swoich dzieci i wdrazajg
umiejetnos¢ korzystania z nowych medidw, to jednak w starciu z technologiami
wygrywa u nich cierpliwo$é, konsekwencja w dochodzeniu do sprawnosci i wiedzy.
Potrafig zazwyczaj bez trudu obstugiwaé urzadzenia techniczne jednak nie s3 one im

niezbedne w codziennym funkcjonowaniu.

M. Spitzer: Cyfrowa demencja. W jaki sposob..., dz. cyt., s. 179
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Tabela 1. Charakterystyka cyfrowych tubylcéw i cyfrowych imigrantow

CYFROWI TUBYLCY CYFROWI IMIGRANCI

preferujg obrazi dzwiek preferujg tekst

szybko sie nudzg, sg niecierpliwi, . o
. systematyczni, preferujg jednostronny
preferujg swobodny dostep do .
. 5 model nauczania
informacji

nowe technologie traktujg ufnie ) .
. . nowe technologie traktujg z rezerwg
i kreatywnie

Zrédto: M. Szpunar: Pokolenie Ctrl+C Ctrl+V, [dokument elektroniczny]

http://www.ktime.up.krakow.pl/symp2012/referaty 2012 _10/szpunar.pdf
[dostep 4.05.2015]

2.2. Rzeczywisty obraz cyfrowych tubylcow

Postep w dziedzinie nowych mediéw jest coraz wiekszy i dotyczy coraz mtodszej
czesci naszego pokolenia. Dzieci swobodnie bez zadnego nadzoru poruszajg sie po
wirtualnym Swiecie za pomocg podsuwanych przez dorostych coraz to nowych
urzgdzen technicznych. Producenci toczg bdj o pierwsze miejsce na rynku produktow.
Coraz bardziej aktywny udziat w tej batalii o dostep do nowych mozliwosci biorg dzieci.
To one czesto majg znaczny udziat w rynku mediéw, sugerujgc i podpowiadajgc
dorostym, jakie urzadzenie jest aktualnie najbardziej pozgdane. A dorosli zazwyczaj
bezkrytycznie przyjmuja nowinki techniczne nie baczac na to jaki wptyw moga one

mieé na psychike mtodego cztowieka.

Wspbiczesny swiat to sSwiat w duzej mierze cyfrowy. Rozwéj nauki i techniki
otwiera przed cztowiekiem nowe mozliwosci poznania i doswiadczania. To, co dla
cyfrowego imigranta byto niedostepne czy niemozliwe, dla cyfrowego tubylca staje
otworem za pomocga czesto jednego przycisku w telefonie czy klikniecia na klawiaturze.

Rozwdj cyberprzestrzeni daje nowe mozliwosci, otwiera przed cztowiekiem podwoje
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do $wiata wirtualnego, w ktéorym — postugujac sie odpowiednimi narzedziami kazdy
moze uzyskac tatwy dostep do informaciji.

Internet dzi$ jest dla dziecka kopalnia wiedzy. Wyszukiwarka Google daje
odpowiedz na niemal kazde nurtujgce pytanie. Internet utatwia nauke, wzbogaca
wiedze, daje mozliwosci wymiany pogladéw. Niewatpliwie jest bogatym Zrdodtem,
z ktérego mozemy czerpac bez ograniczen. Wydawac by sie mogto, ze oszczedza nam
wiele czasu. Nie musimy is¢ do biblioteki, aby wypozyczy¢ potrzebng lekture, mozemy
przeciez postucha¢ e-booka, czy obejrze¢ film, ktéry kilkoma kliknieciami myszkg
Sciggniemy z Internetu. Po co traci¢ czas na wyjazdy do znajomych, jezeli dzieki
nowosciom technicznym bez wychodzenia z domy mozemy zamieni¢ kilka stéw na
Skypie, czy porozmawia¢ przez telefon. Wejscie na portal spotecznosciowy pokaze nam
obraz zycia naszych znajomych z ostatnich dni czy miesiecy, udokumentowany
fotografiami i barwnymi komentarzami. Wspdtczesne pokolenie to pokolenie obrazu.
Pokolenie sieci, to pokolenie, ktére wzrasta w kulturze obrazu, nauczyto sie
odczytywac ikony, wykresy, zdjecia i postuguje sie nimi znacznie czesciej niz tekstem.
Zdecydowanie tatwiej przyswajajg wiedze, jesli pozwoli sie im korzysta¢ z pomocy
wizualnych, a nie tylko tekstowych. Tekst dla przecietnego dziecka jest czesto nuzgcy
i nie potrafi skupi¢ jego uwagi, w przeciwienstwie do ekranu monitora czy telewizora,
ktory wcigga niczym magnes. Nie bez uwagi pozostaje réwniez wielozadaniowosc,
nieodzowna cecha umystowosci pokolenia sieci. Pokolenie to wykonuje wiele
czynnosci jednoczesnie. Wspdtczesne dzieci i mtodziez potrafig jednoczesnie stuchac
muzyki, ogladac¢ telewizor i komunikowa¢é sie ze znajomymi nie przerywajgc gry na
komputerze. Srodowisko, w ktérym egzystuja jest przesycone hatasem, ktéry dla
pokolenia rodzicow jest wrecz ucigzliwy. Wrzawa towarzyszy czesto zaréwno zabawie
jak i nauce. Wielozadaniowos$¢ w takiej postaci powinna budzi¢ niepokdj. Badania
psychologiczne, do ktérych odwotuje sie Don Tapscott w ksigzce , Cyfrowa dorostosc.
Jak pokolenie sieci zmienia nasz Swiat” udowodnity, ze ,nasza zdolno$¢ do
jednoczesnego wykonywania dwdch czynnosci jest ograniczona. Mozemy chodzi¢
i rozmawia¢, ale dlatego, ze te dwie czynnosci wykorzystujg rézne kanaty myslowe,
a jedna z nich — chodzenie — jest w przypadku dorostych czynnoscig automatyczna. Jesli
sprobujemy objgé myslg dwie rzeczy wymagajgce tego samego kanatu, na przyktad
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werbalnego, zaczynamy mie¢ ktopoty. Popetniamy wiecej btedow, jestesmy wolniejsi.
Nasze umysty radzg sobie z nadmiernym obcigzeniem, przerzucajgc uwage z jednej
czynnosci na druga, takie przetgczanie nie jest jednak efektywne i jak wynika z badan
Davida Meyera, psychologa z Uniwersytetu Michigan, wielozadaniowos¢ moze
doprowadzi¢ do podwojenia czasu potrzebnego do wykonania dwu czynnosci,

w poréwnaniu z wykonaniem ich pojedynczo”®.

Zygmunt Bauman w swoim eseju pt.: ,Wielozadaniowi” pisze o zjawisku
»,rozpychania czasu”. Wedtug Z.Baumana ,przecietnemu Brytyjczykowi udaje sie
wttoczy¢ w 7 godzin realnego czasu 8 godzin i 48 minut konsumpcji mediow”%.
M. Spitzer w swojej ksigzce pt. ,,Cyfrowa demencja” pisze, ze mtodziez w wieku 8 —18
r. z. w Stanach Zjednoczonych przeznacza wiecej czasu na kontakt z cyfrowymi
urzgdzeniami niz na sen. Dzieci z bliskiego nam otoczenia nie odbiegajg szczegdlnie od
wzoréw przytoczonych czy to przez Z. Baumana, czy tez przez M. Spitzera, réwnie
dynamicznie uczestniczg w zjawisku rozpychania czasu.

Pojawiajg sie gtosy, ze u dzieci wielozadaniowos$¢ nie wystepuje, dotyczy ona
pokolenia dorostego, u dzieci zjawisko polegajace na wykonywaniu kilku czynnosci
jednoczesnie mozna nazwac raczej ,,rozproszeniem uwagi”. Dziecko odrabiajgce lekcje
osadzone w Srodowisku wielu oddziatujgcych bodzcéw, takich jak wigczony telewizor
czy komputer, dzwonigcy telefon i rozmawiajgcy dorosli, nie potrafi skupi¢ uwagi.
Prébuje koncentrowac sie na wielu czynnosciach, jednak realnie nie skupia sie na
zadnej. Docierajgce w taki sposdb do mdzgu tresci sg przyswajane powierzchownie.
Dziecko skupia sie na krotko i szybko przenosi uwage na kolejny bodziec. Taka jest
teoria, a jak wyglada praktyka? Moze mdzgi cyfrowych tubylcow programujg sie od
wczesnego dziecinstwa, a zanurzone w wirtualnym S$wiecie od wczesnych lat sg

bardziej elastyczne niz mdzgi cyfrowych imigrantow?

2D, Tapscott: Cyfrowa dorostosc. Jak pokolenie sieci zmienia nasz swiat, Wydawnictwa Akademickie
i Profesjonalne, Warszawa 2010, s. 191

M. Zylinska: Multitasking czyli wielozadaniowosé, https://oswiata.pl/zylinska/2012/12/02/multi
tasking-czyli-wielozadaniowos$¢, [dostep 23.02.2015]
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2.2.1. Trzy perspektywy badawcze: kulturowe, spoteczne, edukacyjne

Na wspdiczesny obraz cyfrowego tubylca mozna spojrzeé z wielu perspektyw,
z ktorych trzy sg istotne dla rozwazan przedstawionych w niniejszej pracy: kulturowej,

spotecznej i edukacyjnej.

Na perspektywe kulturowg sktadajg sie wartosci i ideaty, ktdére we wspotczesnej
rzeczywistosci ulegly nieco przewartosciowaniu. Tradycyjna triada, jaka stanowity
kiedys rodzina — szkota — Kosciét zostata rozszerzona o dodatkowy element
wychowawczy, jakim sg media. Wspdtfczesna tetrada rodzina — media — szkota — Kosciot
sytuuje media na drugim miejscu nie bez powodu, staty sie one bowiem w dzisiejszym
Swiecie jedng z instytucji wychowawczych niezwykle silnie oddziatujgcg na cztowieka,
zwtaszcza mitodego, z pokolenia sieci. Pokolenie to jest inne. W ,Manifescie dzieci
sieci” wyraznie deklarujg swojg tozsamosc. Stowa: ,sie¢ nie jest dla nas technologia
ktorej musieliSmy sie nauczy¢ i w ktérej udato sie nam odnalezé. Sie¢ jest procesem,

ktSry dzieje sie i nieustannie przeksztatca na naszych oczach, z nami i przez nas”?’.

»,Manifest” jest jednym z dowoddw na to, jak wazna dla pokolenia sieci jest
wolnos¢ i sprawiedliwos¢. Cho¢ postawy mtodych pokolenia sieci czesto budzg nasze
obawy, to zaréwno sam ,Manifest”, jak i odzew, ktory spowodowat mozna uznac za
budujgcy. Pokazuje, e pokolenie sieci to pokolenie ludzi aktywnych
i ambitnych, pokolenie, ktdre uczestniczy w zyciu spotecznym, dla ktdrego niezwykle
wazna jest realna i autentyczna demokracja, i ktéremu bliskie sg problemy
spoteczenstwa. To takze pokolenie, ktére realnie angazuje sie w sprawy polityki,

a demokracja i sprawowanie wiadzy to narzedzia, ktére pomogg im zmieniac¢ swiat.

Wartoscig szczegdlng, niezwykle wazng i stawiang przed wszystkimi innymi dla
pokolenia cyfrowych tubylcéw jest wolno$¢ wyboru. Wedtug D. Tapscotta typowy
przedstawiciel pokolenia sieci zdecydowanie rézni sie od pokolenia swoich rodzicéw.
,Chcg dopasowywaé rzeczy do swoich potrzeb i indywidualizowa¢ je wedtug

upodoban. Majg naturalng sktonno$¢ do podejmowania wspdlinych dziatan,

?7 ). Morbitzer: Dzieci sieci — inne mazgi, nowe koncepcje edukacyjne, http://www.edunews.pl/badania-i-
debaty/badania/2038-dzieci-sieci-inne-mozgi-nowe-koncepcje-edukacyjne, [dostep 24.02.2015]
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opowiadajg sie za dialogiem i odrzucajg to, co jest wygtaszane ex cathedra. Wymagaja
wiarygodnosci. Chcg sie dobrze bawié, zaréwno w pracy, jak i w szkole. Szybkie tempo

jest dla nich norma, a innowacyjnoé¢ — nieodtaczng czescia zycia”*®.

Cyfrowi tubylcy to ludzie z pasjg, ludzie walczacy o lepszy byt, mozna uznaé —
prawdziwi obywatele, ktérzy manifestujg swojg wolnosc. Z perspektywy filozofii ,przez
wolnos¢ rozumie sie reakcje miedzy subiektywnym wyborem celu ludzkiego dziatania,

a obiektami, przyczynowymi uwarunkowaniami realizacji celow”*

. Wolnos$¢ z punktu
widzenia psychologii i socjologii rozpatrywana byta do tej pory jako wola, czyli wedtug
np. Wincentego Okonia ,zdolnos¢ do realizacji okreslonych czynnosci, zamiaréw

i zadan. A zarazem powstrzymywania sie od innych...”*°.

Czym jest wolno$¢ dla cyfrowych tubylcow? Piotr Czerski w artykule dla
tygodnika ,Polityka” stwierdza, ze pokoleniu sieci chodzi gtéwnie o wolnos¢ stowa,
dostepu do informacji i kultury. Czy z tak mocno podkreslang przez cyfrowych
tubylcow wolnoscig w sieci wigze sie réwniez odpowiedzialnos$é? Cyberprzestrzen daje
poczucie nieograniczonej swobody, bariery w dostepie do informacji niepozgdanych
nie istniejg. Wolnos$¢ w cyberprzestrzeni moze przyja¢ dwie postaci. Jedng z nich jest
,wolnos¢ do czegos” — pozytywnie postrzegany aspekt wolnosci, niosgcy za soba
poczucie odpowiedzialnosci zaréwno za swoje zachowanie, jak i zachowanie wzgledem
innych. Daje cztowiekowi mozliwos¢ urzeczywistniania celdw, przy jednoczesnym
zachowaniu norm i wartosci. Druga posta¢ wolnosci ma ciemniejsze oblicze — ,,wolnos¢
od czego$”. To wolnos$¢ od przymusu, prawo do nieograniczonej swobody, ktéra czesto

przekracza bariery i otwiera droge do samowoli i anarchii.

Wolno$¢ w  cyberprzestrzeni musi iS¢ w  nieodfgcznej parze

z odpowiedzialnoscig. Wartosci te ,,powinny rozwija¢ sie réwnolegle, nie mogg istnie¢

»31

bez siebie””". Pokolenie cyfrowych tubylcdw korzystajac z przywileju wolnosci moze

uczy¢ sie odpowiedzialnosci.

8 Tamze, 5.45-46

29 K. Wenta: Ucieczka od wolnosci i edukacji do sieci informacyjnej, http://www.ktime.up.krakow.pl/
symp2012/referaty_2012_10/wenta.pdf, [dostep 24.02.2015]

% W. Okon: Stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1981, s. 344
*1 K. Denek: Aksjologiczne aspekty edukacji szkolnej, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2000, s. 43
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Cyfrowy tubylec w pokoleniu sieci nie jest tylko anonimowym obywatelem zycia
w cyberprzestrzeni ale jest aktywnym uczestnikiem wirtualnego Zzycia spotecznego.
Srodowisko Internetu stato sie dzié spoteczng przestrzenig komunikowania sie na
réznych ptaszczyznach zycia. Powszechny dostep do Internetu sprawit, ze medium to
stato sie masowe, dostepne, dostosowane do kazdego uzytkownika. Na rynek wchodza
coraz to nowe urzadzenia techniczne ufatwiajagce i usprawniajgce komunikacje.
Internet dla wspdtczesnego dziecka jest jak sprzet gospodarstwa domowego. Obstuga
urzadzen jest intuicyjna, a mozliwosci ogromne. Srodowisko Internetu otwiera przed
pokoleniem szukajgcym w sieci informacji i rozrywki coraz to nowe mozliwosci.
Komunikowanie sie za pomocg maila, rozszerzyto sie o komunikacje za pomocg portali
spotecznosciowych, czy popularnych dzis blogéw, ktére czesto sg zbiorami osobistych
przemyslen, opinii, stuzg wyrazaniu wtasnego zdania, pokazaniu wtasnego ,ja”. Ta
forma uczestnictwa w spoteczenistwie jest niezwykle popularna i przycigga coraz
wieksze rzesze mtodych. Wedtug danych przytoczonych przez Dona Tapscotta ,,niemal
80 procent oséb z pokolenia sieci regularnie odwiedza blogi, ktére s3 jedna
z najpopularniejszych form tworzenia i udostepniania tresci. Zanika forma komunikacji
oparta na kontaktach w realnym swiecie. Media tworzg Swiat i organizujg przestrzen
zyciowqg cztowieka. Hasto, ktéremu przyswieca definicja Web 2.0 ,twdrz aplikacje,
ktore lepiej okietznajg Sie¢ by wiecej ludzi ich uzywato” wypromowana przez firme
O’Reilly dzis wyraznie wskazuje, ze Web 2.0 to nie tylko partycypacja uzytkownika
w tworzeniu i ksztattowaniu zawartosci serwiséw, to rowniez tatwosc i dostepnosé
umozliwiajgca mobilne korzystanie z sieci coraz szerszej rzeszy uzytkownikéw, zaréwno

starszych, jak i coraz mtodszych.

Kolejnym polem, na ktérym ekspansja mediéw jest niezwykle widoczna jest
edukacja. Zadaniem szkoty jest zaréwno nauczanie, czyli ,planowa i systematyczna
praca nauczyciela z uczniami majgca na celu wywotanie pozgdanych, trwatych zmian
w ich postepowaniu, dyspozycjach i catej osobowosci — pod wplywem uczenia sie

hn32

i opanowywania wiedzy, przezywania wartosci i dziatan praktycznych”*, jak

i wychowanie rozumiane jako ,$wiadomie organizowana dziatalnos$¢ spoteczna, ktorej

32 Wincenty Okon: Sfownik..., dz. cyt., s. 194
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733 Zadania te

celem jest wywotanie zamierzonych zmian w osobowosci cztowieka
przenikajg sie i uzupetniajg, jednak dzisiejsza funkcja szkoty, tj. , 086t rzeczywistych
skutkow wywotanych przez system dydaktyczno — wychowawczy niestety jest czesto
daleko za realiami szybko zmieniajgcej sie rzeczywistosci. Edukacja jest niezwykle
waznym elementem rzutujgcym na przysztosé spoteczenstwa, wiec nieustannie trwajg

734

dyskusje nad ,ksztattem i modelem przysztej szkoty”™. W raporcie pt. ,Jak bedzie
zmieniac sie nasza edukacja. Wyzwania dla polskiej szkoty i ucznia” autorzy przywotuja
stowa Alberta Camusa, ktory stwierdzit, ze szkota przygotowuje dzieci do zycia
w Swiecie, ktdry nie istnieje. Te mocne stowa sktaniajg do przemyslen. Co autor miat na
mysli, czy to, ze wspodtczesna szkota nie przygotowuje wystarczajgco dzieci do
funkcjonowania w szybko zmieniajgcej sie rzeczywistosci, czy moze wrecz odwrotnie,
szkofa przygotowuje dzieci do funkcjonowania w $wiecie, ktdérego jeszcze nie ma —
wyprzedza czas i potrzeby edukacyjne. Na system edukacyjny wptywa wiele czynnikdéw.
Demografia, finanse, rynek pracy to jedne z tych, ktdre nasuwaja sie jako gtowne, ktére
bezposrednio oddziatujg. Musi on by¢ wiec stale uaktualniany, musi by¢ scisle
powigzany ze zmieniajgcym sie Srodowiskiem. Powinien wnika¢ w strefy powigzane
z nowymi technologiami i cyfryzacjg, ktdre majg niewatpliwy wptyw na ksztattowanie
dzisiejszego spoteczenstwa. Wspdiczesne pokolenie — pokolenie cyfrowych tubylcow —

nie potrafi wyobrazi¢ sobie Swiata bez nowych technologii. Komputer, telefon czy

tablet to urzadzenia, z ktérymi ma stycznosé od wczesnych lat zycia.

Raport pt. ,Jak bedzie zmienia¢ sie nasza edukacja” pokazuje zaangazowanie

technologii w rynku. Wedtug tego raportu:

e w roku 2007/2008 na $wiecie byto juz ponad 1 miliard komputeréw osobistych,
a przewidywania firmy analitycznej Gartner zaktadaty, ze do roku 2014/2015

liczba ta ulegnie podwojeniu

e wroku 2008 ponad miliard uzytkownikéw korzystato juz z dostepu do Internetu

3 Tamie, s. 347

** ). Morbitzer: Medialnos¢ a sprawnos¢ edukacyjna ucznia, http://www.ktime.up.krakow.pl/symp2012/
referaty_2012_10/morbitz.pdf, [dostep 24.02.2015]
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e w roku 2010 wedtug szacunkéw ONZ telefonia komdrkowa miata 4,6 miliarda

abonentéw

Dane te pokazujg jak duze jest zaangazowanie nowych technologii.
Perspektywa czasu pokazuje zas, jak silne. Na rynku pojawiajg sie coraz nowsze
urzadzenia, dajgce coraz wieksze mozliwosci. Coraz nizsze ceny utatwiajg dostep do
urzadzen. Dzi$ trudno znaleZ¢ gospodarstwo domowe, w ktérym nie bytoby komputera
podpietego do Internetu, a wiekszos¢ dzieci juz od przedszkola posiada witasny telefon
komodrkowy. Komputery, tablice interaktywne, komputerowe programy edukacyjne sg
juz czesto elementem wyposazenia szkét. Taka tendencja wskazuje, ze w niedtugim
czasie nowoczesne narzedzia i zasoby cyfrowe stang sie elementarng czesciag

wspotfczesnej edukacji.

Dostep do nowych technologii otwiera zaréwno przed dzieémi, jak
i nauczycielami nowe mozliwosci edukacyjne, wprowadza zmiany w S$ciezce
edukacyjnej. Rozwdj technologii wprowadza alternatywy dla szablonowych
i schematycznych form edukacji. Czy jednak pokolenie cyfrowych imigrantéw, ktore
jeszcze ditugo bedzie uczestniczyto w procesie wdrazania kolejnych reform
edukacyjnych, otworzy sie na mozliwosci, ktére proponuje nowoczesnosé, czy moze

pomimo mozliwoéci bedzie brneto utartg $ciezka zestandaryzowanego systemu?>.

2.3. Poziom rozumienia cyfrowego swiata, znajomo$¢ narzedzi

Pokolenie cyfrowych tubylcéw wykorzystuje zdobycze technologii zupetnie
inaczej niz pokolenie cyfrowych imigrantéw. Wspdiczesne dzieci nie zagtebiajg sie
w techniczne aspekty funkcjonowania poszczegdlnych urzadzen, sg one czescig ich
zycia. Kto nie styszat stwierdzen dzieci, ze pienigdze biorg sie ze $ciany a muzyka
z komputera. Moja cérka kilkanascie lat temu zapytana czym zajmuje sie tato
(pracowat jako wyktadowca informatyki w jednej ze szkét wyzszych) odpowiedziata,
ze uczy dorostych, jak gra¢ na komputerze. Takie przyktady to codziennos$é, im miodsze

dziecko, tym ciekawszego wyjasnienia mozna sie spodziewac. Mleko z kartonu, jajka

*> W. Kofodziejczyk, M. Polak: Jak bedzie zmienia¢ sie edukacja?, http://www.instytutobywatelski.pl/wp-
content/uploads/2011/11/edukacja_kolodziejczyk-polak_internet.pdf, [dostep 24.02.2015]
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ze sklepu to skutek mediatyzacji spoteczenstwa. Tradycyjne wzorce zacierajg sie,
ustepujgc miejsca nowoczesnym. Wspodtczesne dziecko najczesciej uczy sie i poznaje
Swiat z ekranu monitora badz telewizora, wiec fioletowa krowa z reklamy czekolady
Milki bedzie pewnie pierwszg jakg zobaczy w swoim zyciu. Taki obraz utrwali sie
w pamieci dziecka, i — jezeli dorosli nie sprostujg informacji — takie wyobrazenie
zwierzecia bedzie jedynym, jakie dziecko posiada.

Pokolenie sieci ksztattuje swoj model bycia i zachowan poprzez multimedia,
nowoczesne urzgdzenia i dostep do Internetu. Nie wyobrazajg sobie innego zycia i nie
potrafig wyobrazi¢ sobie jak mogli funkcjonowac¢ rodzice bez dostepu do Zzrédta wiedzy
wszelakiej, jakim s wyszukiwarki internetowe. Wspdiczesne dziecko intuicyjnie
porusza palcem po ekranie tabletu uruchamiajgc kolejne aplikacje, naciska przyciski na
telefonie, 1,5-roczne dziecko potrafi wtgczy¢ pilotem kanat z ulubionymi bajkami
w telewizji. Rodzice zachwycajg sie madroscig swoich pociech i przechwalajg
umiejetnosciami zwigzanymi z obstugg nowoczesnych urzadzen. Sg przekonani, ze ich
dzieci sg genialne, nie dostrzegajg czesto faktu, ze ich kolezanki i koledzy przejawiajag
podobne umiejetnosci*®.

Dumnym rodzicom nie przyjdzie nawet do gtowy mysl, ze ich dzieci tak samo jak
wszystkie dzieci urodzone po 1993 roku nalezg do pokolenia Google’a — generacji,
ktora nie pamieta czaséw bez komputera. To wtasnie pokolenie postrzegane jest jako
posiadajgce niezwykte uzdolnienia i kompetencje w postugiwaniu sie z nowymi
technologiami. Nie ulega watpliwosci, ze wspbiczesne dzieci postugujg sie
nowoczesnymi technologiami zdecydowanie sprawniej niz pokolenie rodzicéw, Ci za$
niejednokrotnie wykorzystujg fakt, ze komputer — staty element domowego otoczenia
jest lekarstwem na brak czasu a niekiedy cierpliwosci do wymagajgcych uwagi matych
domownikow. Traktujg komputer jak darmowg opiekunke do dziecka, wprowadzajac
dziecko w swiat medidow coraz wczesniej. W artykule ,Urodzeni z myszka w reku.
Weczesna adaptacja do nowych mediéw” autorka zwraca uwage na fakt,
iz ,wspobtczesne dziecko kontakt z nowymi mediami rozpoczyna nie w wieku

wczesnoszkolnym, a juz przedszkolnym. Zauwaza, ze niejednokrotnie dzieci za pomoca

*® D. Tapscott: Cyfrowa dorostosé. Jak pokolenie sieci ..., dz. cyt., s. 35-93
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komputera poznaja litery, uczg sie czytaé i pisa¢”®’. Z raportu Komisji Europejskiej

przytoczonego w artykule wynika, ze z Internetu korzysta 9% dzieci do lat szesciu,
34% dzieci w wieku 6-7 lat, 51% dzieci w wieku 8-9 lat oraz 68% dzieci w przedziale
wiekowym 10-11 lat. Jednocze$nie badania przeprowadzone przez Victorie Rideout
i Elizabeth Hamel do ktdrych odnosi sie autorka artykutu pokazujg, ze bez mata co
drugie dziecko w wieku 6 miesiecy do 6 lat korzystato z komputera. 16% spedza przed
komputerem srednio 50 minut. Wedtug przytoczonych w artykule Magdaleny Szpunar
badan dzieci w wieku od 0-3 lat spedzajg przed komputerem i telewizorem $rednio
ponad 1,5 godziny dziennie, dzieci w przedziale wiekowym 4-6 lat — ponad 2 godziny
dziennie. Biorgc pod uwage fakt, Ze wyzej przytoczone badania zostaty
przeprowadzone w roku 2006, a tendencja jest rosngca, z niepokojem mozemy patrzeé
na wiek inicjacji medialnej dzisiaj. Dla poréwnania autorka w tym samym artykule
podaje dane badan przeprowadzonych przez firme Gemius w roku 2008. Wedtug nich
nie zmienit sie zasadniczo wiek wejscia dziecka w kontakt z mediami, zmienit sie jednak
czas przebywania dziecka w sieci. W 2006 roku dziecko w wieku7-14 lat spedzato
w Internecie ok. 16 godzin tygodniowo, dwa lata pdzniej czas ten wydtuzyt sie do

24 godzin tygodniowo.

Badania, do ktérych odnosi sie M. Spitzer w ksigzce ,Cyfrowa demencja”
wskazujg, ze tak podnoszone umiejetnosci cyfrowe mtodego pokolenia poddane

738 Stwierdzenie to odnosi sie w szczegdlnosci

analizie , pryskajg jak banka mydlana
do swiadomego korzystania nastolatkéw z wiadomosci fatwo dostepnych wspoétczesnie
dzieki mediom. Technika, ktéra umozliwita mtodym szybki dostep do wiadomosci
przyczynita sie rowniez do tego, ze tradycyjnie pojmowane zgtebianie wiedzy,
polegajgce na aktywnej pracy z tekstem, poszukiwaniu Zzrddetf, analizie informacji
w nich znalezionych, jest dzi$ dla mtodych mitem. Wspodtczesne poszukiwanie wiedzy
to powierzchowne wytapywanie informacji, ktére wykorzystywane sg na uzytek danej

potrzeby, chwili. Rzetelne zgtebianie wiedzy, ktére zachodzito w procesie nazywanym

»,kotem hermeneutycznym”, polegajagcym na tym, ze ,cato$¢ rozpoznajemy przez

3" M. Szpunar: Urodzeni z myszkq w reku, http://www.magdalenaszpunar.com/_publikacje/2009/
szpunar.pdf, [dostep 24.02.2015]

M. Spitzer: Cyfrowa demencja. W jaki sposob..., dz. cyt., s. 185
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rozumienie szczegdtow, a szczegdty — przez odwotanie sie do catosci. Tak wiec idziemy
za wskazéwkami znalezionymi w rzetelnym zrédle informagji, a jesli te okazg sie mato
pomocne w dalszych poszukiwaniach, wracamy do zZrédfa, bowiem dobre Zrédio
zawiera wiele innych wskazowek”*® ustgpito miejsca powierzchownemu przegladaniu.
Wspbiczesne dzieci nie podazajg za wiedzg po hermeneutycznym kole poznania,
szukajg informagji klikajgc czesto bez pomystu na: ,,chybit trafit”. Odnajdujg informacje
w sposdb horyzontalny, poruszajgc sie po powierzchni, a nie zagtebiajac sie
(wertykalnie). Niewatpliwie cyfrowi tubylcy zdecydowanie lepiej radzg sobie
z powierzchownym poszukiwaniem informacji niz pokolenie rodzicéw, jednak nie moze
umkngé uwadze fakt, ze sktonnos¢ do pobieznego dochodzenia do wiedzy zaczynajg
wykazywac réwniez cyfrowi imigranci.

Internet otwiera nam dostep do ogromnych zbioréw informacji, utatwia nam
poruszanie sie w ggszczu wiadomosci i odnajdywanie tego, co, jesli nawet nie jest
dokfadnie tym czego szukamy, pomaga w osiggnieciu okreslonego celu. W ksigzce
,Ptytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz mdzg” Nicholas Carr uswiadamia nas
jednak, ze jednoczesnie ,sie¢ pomniejsza pierwszy rodzaj wiedzy, czyli naszg dogtebng
znajomo$¢ tematu oraz towarzyszacy jej zdolno$¢ do konstruowania we wtasnym
umysle licznych i niepowtarzalnych potgczen, z ktérych wyrasta wyjgtkowa

»0  Autor idzie dalej, przywotujac szereg badan sugerujacych,

inteligencja
ze korzystanie z Internetu i nowoczesnych technologii informacyjnych powoduje
zmiany na poziomie neurologicznym, czyli dostownie zmienia mdzg odbiorcy.
Eksperymenty te, polegajagce miedzy innymi na obrazowaniu pracy médzgu
podczas korzystania z Internetu oraz podczas przyswajania informacji za pomoca
bardziej ,tradycyjnego” medium, wykazaty znaczne rdznice w aktywnosci
neurologicznej wywotywanej przez te procesy. Co wiecej, zaobserwowano réwniez,

ze znaczne roznice wystepuja w czasie wykonywania tych samych czynnosci przez

osoby majgce rdzne doswiadczenie w korzystaniu z nowych technologii. Udato sie

** Tamze, s. 186
*ON. carr: Ptytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz mdzg, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2010, s. 178.
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takze wykaza¢, zmiane schematow aktywnosci mézgu u oséb, ktére w czasie trwania

eksperymentu proszone byty o zwiekszenie czasu swojej obecnosci w sieci*.

N. Carr zwraca uwage na jeszcze jeden aspekt zwigzany z rozwojem medidow
cyfrowych. Otdz konsekwencje neurologiczne powoduje nie tylko nasza obecnos¢
»online”, ale takze to, czego nie robimy w czasie, gdy korzystamy z dobrodziejstw
nowych technologii. Zaniechanie wykonywania pewnych czynnosci powoduje
ostabianie i zanikanie potgczen synaptycznych angazowanych w te czynnosci. Neurony
»,bezczynne” sg nastepnie wykorzystywane do nowych zadan, tworzg sie nowe sieci
potaczen. W ten sposéb zyskujac nowe umiejetnoséci jednoczeénie tracimy stare®.

Pojawia sie pytanie, czy zmiany o ktérych mowa powyzej nalezy oceniaé
pozytywnie. N. Carr krytycznie odnosi sie do optymistycznych opinii, powotujgcych sie
miedzy innymi na tzw. efekt Flynna. Zgodnie z obserwacjami Jamesa Flynna wyniki
testow inteligencji systematycznie rosng w tempie okoto 3 punktéw na kazde 10 lat.
N. Carr polemizuje z D. Tapscottem, ktéry uwaza iz coraz wyzsze wyniki testow 1Q
podwazajg opinie o ogtupiajgcym wptywie czestego postugiwania sie mediami
cyfrowymi. Zdaniem N. Carra wzrost ogdlnego IQ nie jest stymulowany rozwojem
nowych medidw. Wskazuje, ze wyniki badan mierzacych bardziej szczegétowo
poszczegdlne kompetencje uczniéw na réinych etapach edukacji pozostajg
w sprzecznosci z efektem Flynna — nie wykazuja systematycznego wzrostu,
a w przypadku niektorych umiejetnosci wrecz w ostatnich latach mozemy moéwic

o] regresie43.

Nowoczesne technologie otwierajg coraz to nowe podwoje, nie stuzg jedynie
zdobywaniu informacji, czy nauce, umozliwiajg kontakty, dostarczajg rozrywki, wcigz
obniza sie tez granica wiekowa inicjacji dziecka w tym obszarze. Warto zastanowic sie,
jak w rzeczywistosci ksztattujg sie kompetencje mtodego pokolenia w starciu z nowymi
technologiami, na jakie realne umiejetnosci przektadajg sie te rzekome wyjgtkowe

zdolnosci.

* Tamze, s. 151-155.
*? Tamze, s. 150.
N. carr: Ptytki umyst. Jak Internet wptyw..., dz. cyt., s. 180-183.
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Rozdziat Ill. Kompetencje medialne

3.1. Kompetencje niezbedne w realnym swiecie

Czym jest kompetencja? Wedtug dr Antoniego Ludwiczynskiego , kompetencja
to dyspozycje w zakresie wiedzy, umiejetnosci i postaw, zapewniajgce realizacje zadan
zawodowych na poziomie skutecznym i (lub) wyrdzniajgcym stosownie do standardéw
okreslonych przez organizacje danego stanowiska. Warto wspomnieé, ze wielu
autoréw obok wymienionych wyzej komponentdw wyrdéznia dodatkowo jeszcze
doswiadczenie, motywacje, czy tez cechy osobowosci, ktére mieszczg sie w trzech

podstawowych elementach kompetencji”*.

Umiejetnos¢ korzystania z medidw jest jedng z kluczowych kompetencji
we wspotczesnym swiecie. Przyspieszenie jakie mozna zauwazy¢ w postepie techniki
cyfrowej sprawia, ze kontakt z zaawansowang technologig rozszerza sie. Komputer
podtagczony do Internetu, smartfon, gry multimedialne stuzg nam do rozrywki,
wyszukiwarki internetowe np. Google poszerzajg w prosty sposéb zasoby naszej
wiedzy, portale internetowe takie jak NK, Facebook, Tweeter utatwiajg komunikacje
miedzyludzka. Technologia cyfrowa wywiera coraz wiekszy wptyw na coraz szersze
obszary naszego zycia. Z dobrodziejstw technologii korzystajg coraz to mtodsze dzieci.
Wiele z nich nie zna zycia bez komputera, czy telefonu komdrkowego i nie potrafi
nawet wyobrazi¢ sobie swiata bez telewizora. Kamery, aparaty cyfrowe, mieszczace sie
w dtoni dziecka odtwarzacze muzyki to wspodtczesne atrakcyjne gadzety, bez ktdrych

zabawa staje sie nieatrakcyjna, mato zajmujaca a nauka czesto nudna®.

Wyniki badan przeprowadzonych przez dr Lucyne Kirwil z Katedry Psychologii
Spotecznej w Szkole Wyziszej Psychologii Spotecznej w Warszawie, w czeSciowym
raporcie z badan ,Polskie dzieci w Internecie, EU Kids Online” pokazujg, ze dzieci

zaczynajg korzysta¢ z Internetu pomiedzy 7 a 11 rokiem zycia. Najwczesniej wchodza

* . Kirwil: Polskie dzieci w Internecie. Zagrozenia i bezpieczeristwo — czes¢ 2. Czesciowy raport z badan
EU Kids Online, Warszawa 2011, SWPS — EU Kids Online — PL. [dostep 27.04.2015]

* G. Small, G. Vorgan: iMdzg. Jak przetrwac technologicznq przemiane wspdtczesnej umystowosci,
Wydaw. Vesper, Poznan, 2011, s. 13-17
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w $Srodowisko medialne dzieci w Szwecji i Danii - juz w wieku 7 lat. W Polsce wiek ten
jest nieco wyzszy, jak pokazujg badania polskie dziecko loguje sie do sie do sieci po raz
pierwszy w wieku 9 lat. Jednoczesnie z badan tych wynika, ze 93% dzieci w Unii
Europejskiej korzysta z komputera podtgczonego do Internetu przynajmniej raz
w tygodniu, a 60% jest dostepne w sieci, jezeli nie codziennie, to prawie kazdego dnia.
98% polskich matych uzytkownikow Internetu korzysta z sieci co najmniej raz
w tygodniu, 74% korzysta codziennie, a tylko 24% raz w tygodniu. Wyniki badan
nasuwajg wniosek, ze dzieci zaczynajg korzystac z Internetu w coraz mtodszym wieku,

a ,bycie w sieci” staje sie nieodfacznym elementem ich zycia™.

Zjawisko ,,wchodzenia w $wiat medidw” na coraz wczesniejszym etapie zycie
pokazuje, jak wyglada interakcja mtodego pokolenia z nowymi technologiami. Dzieci
zyja w cyfrowym Swiecie, sg Scisle zwigzane z nowymi technologiami, traktujg je jak
naturalny element, nieodtgczng czes$é swojego $wiata. Jak pisat Don Tapscott w ksigzce
»,Cyfrowa Dorostos¢” ,Dzisiejsza mtodziez jest Scisle otoczona bitami.[...] Technologia
cyfrowa nie stanowi dla nich wiekszego wyzwania niz postugiwanie sie magnetowidem
czy tosterem.[...] Mtodziez uczy sie, bawi sie, komunikuje, pracuje i tworzy spotecznosci
w zupetnie inny sposéb niz ich rodzice. To oni sg sitlg napedowa przemian
spotecznych”’. Refleksje D. Tapscotta dotyczyly czaséw kiedy nowe technologie nie
byty zbyt zaawansowane. Dzi$ stwierdzenie to mozna odnies¢ do zdecydowanie
miodszej grupy wiekowej. Wspodtczesnie juz nie mtodziez a dzieci, czesto takie, ktdre
nie osiggnety jeszcze sprawnosci manualnych pozwalajgcych na zawigzanie
sznurowadet w butach korzystajg z nowych technologii zdecydowanie sprawniej niz
pokolenie wyzu demograficznego. Nie zgtebiaja technicznych  aspektéw
funkcjonowania urzadzen, po prostu ich uzywaja*.

Zachodzgce i jednoczesnie nieuniknione zmiany, powinny skioni¢ do
przemysled. Technologie cyfrowe wkraczajg w wiele dziedzin zycia, stajg

sie nieodzownym elementem funkcjonowania. Nalezy zastanowié¢ sie nad tym,

*® L. Kirwil: Polskie dzieci w Internecie..., dz. cyt., [dostep 27.04.2015]

*"'D. Tapscott: Cyfrowa dorostosc. Jak pokolenie sieci zmienia nasz Swiat, Wydawnictwa Akademickie
i Profesjonalne Spotka z 0.0., Warszawa 2010, s. 38

T3 mze, s. 92-95
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czy tempo w jakim przechodzimy przez kolejne etapy wdrazania w cyfrowa
rzeczywisto$¢ pokrywa sie cho¢ czeSciowo 1z mozliwosciami percepcyjnymi
i umiejetnosciami wykorzystania technologii informacyjnych przez coraz to mtodszych
internautow? W wielu szkotach wdrazane sg programy dotyczace edukacji medialnej
i informacyjnej, czy jednak zakres i forma sg wystarczajgce aby ksztafci¢ w dzieciach
kompetencje w zakresie pozyskiwania, oceniania i korzystania z mozliwosci jakie
otwierajg przed nimi nowe technologie? Czy umiejetnosci medialne nie sprowadzajq
sie przypadkiem do sprawnego klikania, otwierania kolejnych okien w aplikacjach,
bezrefleksyjnego przegladania kolejnych kolorowych stron na ekranie komputera,
tabletu, czy telefonu? Czy wspodtczesna edukacja nadazy za szybkimi przemianami

zwigzanymi z rozwojem nowych technologii?

Nieustanne zmiany zmuszajg do szybkiej adaptacji. Profesor Zygmunt Bauman
w swojej ksigzce pt. ,44 listy ze swiata ptynnej nowoczesnosci” stwierdzif, ze ,dzieci
z reguty dorastajg w Swiecie odmiennym od tego, ktéry ich rodzice pamietajg
z wiasnego dzieciristwa oraz ktéry przywykli i nauczyli sie uznawa¢ za ,normalny”®.
Przed edukacjg stoi ogromne wyzwanie dostosowania umiejetnosci ksztatcenia do
wymagan w zakresie kompetencji cyfrowych we wspdtczesnym sSwiecie tak, aby
sprostaty wyzwaniom jakie niesie za sobg dynamiczny postep cywilizacyjny.

Z. Bauman wspotczesno$¢ nazwat ,ptynng nowoczesnoscia”, ktérej cecha
charakterystyczng jest nieustanna zmiennos$¢. Jak pisze, ,nasz swiat, Swiat ptynnej
nowoczesnosci, nieustannie nas zaskakuje. [...] Musimy by¢ ciggle przygotowani na
zmiany, musimy by¢, zgodnie z okresleniem, ‘elastyczni’. [...] Na szczescie mamy dzis$
cos$, czego nasi rodzice nie mogli sobie nawet wyobrazi¢: mamy Internet i strony www,
mamy ‘infostrady’, ktére tgczg nas btyskawicznie, ‘w czasie rzeczywistym’, z kazdym
zakatkiem planety, a wszystko to zamkniete w podrecznych, mieszczacych sie
w kieszeni przenos$nych telefonach lub iPadach, dostepne w dzied i w nocy,

-150

przemieszczajace sie wraz z nami”". Swiat, jaki przedstawit Z. Bauman to $wiat

mtodego pokolenia — sSwiat medidow, sSwiat nieodigcznie podtgczony do zdobyczy

9 7. Bauman: 44 listy ze Swiata ptynnej nowoczesnosci, Wydawnictwo Literackie, Krakéw 2011, s. 21

50 .
Tamze,s. 6
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technologicznych jakimi s3 komputer podtgczony do Internetu, smartfon, tablet, czy
ipad. Wszystkie nowoczesne urzgdzenia cyfrowe to jednak nie tylko srodki techniczne,
ktore stuzg do komunikowania i przesyfania informacji. To urzadzenia tworzace
srodowisko medialne, w ktérym dziecko funkcjonuje, w ktérym uczy sie zdobywa
doswiadczenia zyciowe, poznaje zasady funkcjonowania w spoteczenstwie. Zadac
warto pytanie za Z. Baumanem — czy rzeczywiscie mozna powiedzie¢, ze nowe
technologie ,s3 na szczescie”? Zwraca on uwage na problem, ktéry niesie za sobg
nieograniczony dostep do débr technicznych. ,Nie sposéb moéwic tu o petni szczescia,
poniewaz zmore niedoinformowania, ktdra trapita naszych rodzicéw, zastgpita jeszcze
gorsza zmora, jakg jest zalew informaciji, istny ocean informacji, w ktérym nie da sie juz
ptywac ani nurkowaé (po ktérym mozna jedynie dryfowac lub serfowac). Jak oddzieli¢
istotne wiadomosci od sterty bezuzytecznych i niedorzecznych bredni? Jak wychwyci¢
sensowny przekaz w betkotliwym zgietku? Posréd wrzawy sprzecznych opinii i sugestii
brakuje nam mtockarni, ktéra pomogtaby nam oddzieli¢ ziarna prawdy i tego, co godne

uwagi, od plew ktamstw, ztudzer, bredni i jatowizny...”!

. Jezeli dorosli ludzie,
niejednokrotnie wyksztatceni, z bogatym bagazem doswiadczen osobistych majg
problem z odnalezieniem wtasciwych, wartosciowych tresci w szumie informacyjnym,
jak majg sobie z tym poradzi¢ dzieci. Dosadne stowa Z. Baumana sktaniajg do
zastanowienia sie nad problemem podejscia do ksztattowania kompetencji

medialnych, ktorych rozwijanie zdaje sie by¢ konieczne aby sprostaé¢ wymaganiom

stajgcym przed spoteczenstwem informacyjnym.

3.2. Nowe kompetencje cyfrowych tubylcow wg raportu Cyfrowa

przysztosc

Wspbiczednie dzieci, czesto zyjg w Swiatach rownolegtych, jeden realny,
domowy, szkolny, drugi czesto niedostepny, wrecz obcy dla domownikéw sSwiat
wirtualny — medialny, ktorego atrakcyjno$¢ warunkuje dostepna technologia. Dostepne

media sg dla mtodych ludzi czyms$ oczywistym, czyms$ bez czego nie wyobrazajg sobie

> Tamze, s. 6-7
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funkcjonowania. Przyspieszenie z jakim na rynek wprowadzane sg nowosci techniczne
jest ogromne. Nowoczesne urzgdzenia otwierajg zaréwno przed dorostymi jak i dzie¢mi
coraz wieksze mozliwosci. Jak przypomina James Gleick w ksigzce ,Szybciej:
przyspieszenie niemal wszystkiego” ktos kto w 1994 roku po raz pierwszy ustyszat
stowo Internet, kilkanascie miesiecy pdzniej sam mogt serfowac w sieci, tradycyjnie
wysytana kartka swigteczna jest dzisiaj reliktem przesztosci. Ustgpita miejsca zyczeniom
przesytanym drogg elektroniczng. Czarnobiate, wielkogabarytowe telewizory jak
za dotknieciem czarodziejskiej rozdzki zamienity sie w kolorowe ekrany, ktére mozna
zawiesi¢ na $cianie. Krok w postepie zaréwno w dziedzinie komputeryzacji,
miniaturyzacji, elektroniki i technologii mozna nazwaé milowym. Szybko postepujgce
zmiany technologiczne czesto nawet u dojrzatego cztowieka powodujg poczucie
niestabilnosci i przyprawiajg o zawrdt glowy, brakuje czasu i mozliwosci na
dostosowanie siesz. Kluczowym staje sie w takiej sytuacji pytanie, jak z tym szybkim
postepem radzg sobie dzieci, czy tradycyjna edukacja wychodzi naprzeciw
zmieniajgcemu sie srodowisku medialnemu. Majgc na uwadze fakt, ze poprzez
nowoczesne technologie dostep do mediéw, a co sie z tym wigze bycie
w srodowisku medialnym jest ogdlnodostepny, umiejetno$¢ korzystania z medidw
w srodowisku cyfrowym jest jedng z kluczowych kompetencji we wspdtczesnym
Swiecie.
Czym sg kompetencje?
Wedtug stownika jezyka polskiego PWN kompetencje to:

e zakres uprawnien do zajmowania sie okre$lonymi sprawami,

e zakres czyjejs wiedzy, umiejetnosci, doswiadczenia,

e zdolno$¢ reagowania na okreslone bodzce™.

Kompetencja nie oznacza jedynie umiejetnosci. Pedagodzy rozszerzajg
znaczenie stowa kompetencje o dwa dodatkowe komponenty, jakimi sg wiedza

i postawy. A czym sg kompetencje medialne? Czy to, ze kto$ potrafi postugiwaé sie

>2 J. Gleick: Szybciej: przyspieszenie niemal wszystkiego, Zysk i s-ka, Poznan 2003, s. 91-99

> Stownik jezyka polskiego, red. Prof. dr Mieczystaw Szymczak, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1978, s. 977
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komputerem, telefonem, tabletem uprawnia go do stwierdzenia, Zze posiada
kompetencje medialne? W pewnym sensie tak, jest to jednak kompetencja w bardzo
waskim tego stowa znaczeniu. Mozna jg raczej rozpatrywac pod katem umiejetnosci
sprawnego postugiwania sie nowymi technologiami. Duzo wieksze znaczenie
odgrywajg w tym przypadku umiejetnosci selektywnego wyboru informacgji, poddania
jej krytycznej analizie, umiejetnos¢ twodrczego wykorzystania wiadomosci.
Kompetencja medialna to zdolnos¢ odczytywania i interpretacji Srodkdw masowego
przekazu. Przemyslane, intencjonalne korzystanie z mediéw, pofgczone ze
Swiadomoscig zagrozenr, umiejetnoscia doboru oraz wartosSciowania tresci

znalezionych w sieci jest nieocenione w ksztattowaniu kompetencji medialnych.

Wspotczesne dzieci od pierwszych dni zycia otoczone sg Srodowiskiem
cyfrowym, elektroniczne zabawki sg pierwszymi urzgdzeniami, z ktérymi dziecko
zaczyna miec kontakt juz niejednokrotnie w pierwszych dniach zycia. Grajgce misie,
krecace sie karuzele, btyskajgce kolorowymi sSwiatetkami grzechotki pojawiajg sie
w otoczeniu dziecka bardzo szybko. Kazdy uptywajgcy miesigc zycia pociechy
uzupetniajg coraz bardziej zaawansowane gadzety. Réwnoczesnie z wprowadzaniem
dziecka w atrakcyjny $wiat urzadzen rodzice wprowadzajg je réwniez w $wiat mediow.
Wigczony przez duzg czes¢ dnia telewizor z migotajgcym kolorowym obrazem jest
nieodfagcznym towarzyszem kazdego niemal maluszka. Dane z 2011 roku zamieszczone
na portalu internetowym Spiegel Online, do ktérych odwotuje sie Manfred Spitzer
w ksigzce ,,Cyfrowa demencja” pokazujg, ze ,branza telewizyjna pozyskata nowa grupe

odbiorcéw — dzieci w wieku od czterech do 24 miesiecy”>".

Jak uswiadamia w opracowaniu, w Stanach Zjednoczonych wiekszo$¢ dzieci
w wieku dwodch lat regularnie oglada telewizje, wedtug przytoczonych danych
niemowleta ponizej pierwszego roku zycia spedzajg przed telewizorem okoto godzine
dziennie, a u dzieci w wieku dwdch lat czas ten wydtuza sie do pottorej godziny.
Rodzice deklaruja, ze 80% dzieci dwu i trzy letnich potrafi samodzielnie wigczy¢

telewizor, a ponad potowa z nich potrafi zmienia¢ programy. 40% dzieci nie potrzebuje

> M. Spitzer: Cyfrowa demencja. W jaki sposéb pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Wydawnictwo
Dobra Literatura, Stupsk 2013, s. 119
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pomocy osoby dorostej aby wtgczy¢ DVD. Z wyzej wymienionych danych wynika, ze dla
dzieci w wieku pomiedzy szostym a dwudziestym trzecim miesigcem zycia
obstugiwanie elektronicznych mediéw wizualnych jest czym$ naturalnym®.

Mozna stwierdzié, ze dzieci rosng, wychowujg sie i uczg w sSrodowisku
medialnym, a pierwszym ,instruktorem” dla dziecka jest rodzic. Rodzice czesto nie
zdajg sobie sprawy ile ich zachowan dziecko kopiuje bezposrednio. Kiedy dorosli czesto
ogladajg telewizje dziecko oglada razem z nimi, jesli telewizor jest witgczony przez
wiekszg czes$¢ dnia dziecko przyzwyczaja sie do takiej sytuacji, traktuje telewizje jak
nianie, ktdora zapewnia rozrywke. Rodzice sami zwracajg uwage na fakt, ze
niejednokrotnie sadzajg dziecko swiadomie przed ekranem, aby mie¢ troche czasu dla
siebie. Tlumacza to dobrem dziecka, przyczynkiem do jego rozwoju. Argumentéw jest
tyle, ilu rodzicow popierajgcych Baby-TV. Zdanie naukowcdéw badajgcych zjawisko jest
zgota inne, wedtug nich czas spedzony przed ekranem telewizora czy ekranem

komputera przez dzieci ponizej trzeciego roku zycia to czas stracony56.

W pokoleniu naszych rodzicow dziecko przychodzito na swiat w rodzinie,
pierwszym srodowiskiem ksztattujgcym osobowos¢ dziecka byli rodzice, drugim réwnie
waznym stawata sie kilka lat pdzniej szkota. Dzi$, czesto zdecydowanie
atrakcyjniejszym dla mifodego cztowieka jest srodowisko cyfrowe, medialne. Mozna
powiedzie¢, ze dla wspodtczesnego dziecka srodowisko medidw to srodowisko

7
naturalne”’.

Badania AVG Technologies z 2010 roku przytoczone w raporcie ,Polskie dzieci
w Internecie” pokazujg, ze dziecko najpdzniej w 2 roku zycia pojawia sie w sieci (81%),
$redni wiek, w ktérym dzieci zaczynajg serfowanie w Internecie to 7 rok zycia, 52%
dzieci pomiedzy 9—-11 rokiem zycia ma juz swéj wiasny komputer, tablet lub smartfon.
Dane te pokazujg, ze z kazdym rokiem obniza sie inicjacja dziecka z cyfrowym Swiatem,
atrakcyjnym, wabigcym, coraz fatwiej dostepnym. Nic wiec dziwnego, ze dziecko, ktére

wzrasta w sSrodowisku medialnym nabywa umiejetnosci niemal naturalnie.

> Tamze
> Tamze, s. 120-123

>’'s. Kozak: Patologia cyfrowego dzieciristwa i mtodosci, DIFIN, Warszawa 2014 s. 76-77
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Wtgczenie/wytgczenie telewizora, uderzanie paluszkami w klawiature, suwanie palcem
po ekranie, klikanie myszkg komputera to umiejetnosci podstawowe wielu dzieci, ktore

zdobywajg czesto na wczesnym etapie rozwoju.
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Zrédto: http://www.edunews.pl/edukacja-na-co-dzien/media-i-edukacja/2180-w-trosce-
o-wysokie-kompetencje-medialne (CC-BY-SA)

Kompetencje cyfrowe dzieci czesto rozpatrywane sg tylko w kategorii

umiejetnosci obstugi nowoczesnych urzadzen. A na kompetencje sktadajg sie zaréwno
wiedza, umiejetnosci jak i postawy. Aktywnos$¢ w Srodowisku medialnym pozwala na
naturalne nabywanie kompetencji. Kompetencja dziecka w sieci nie jest jednak tylko
ofunkcjg liczby i réznorodnosci dzieci

aktywnosci podejmowanych przez
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w Internecie”®

. Kompetencje medialne nalezy rozpatrywaé zdecydowanie szerzej.
Muszg sktadad sie na nie nie tylko umiejetnosci automatyczne, ale konieczna jest
rowniez umiejetnos¢ analizy i oceny. Kompetencja medialna to zbiér umiejetnosci
uwzgledniajacy réwniez umiejetnos¢ bezpiecznego korzystania z débr nowoczesnej

techniki.
Przedstawiony powyzej schemat obrazuje czym sg kompetencje medialne.

Internet dla dziecka jest miejscem niezwyktym, mozna bez wychodzenia z domu
komunikowac¢ sie ze znajomymi, uczyé i bawi¢. Dzieci nie wyobrazajg sobie dzis$
funkcjonowania bez dostepu do Internetu. Nie jestesmy w stanie wyalienowaé dziecka,
wcigz rosnie liczba uzytkownikéw w sieci, jednoczesnie obniza sie wiek, w ktorym
dziecko zaczyna zy¢ w Swiecie medidw. Internet przestaje by¢é kwestia wyboru,
a uczestnictwo w wirtualnej rzeczywistosci staje sie konieczno$cig. Przysztosé dzieci
jest bezposrednio powigzana z nowymi technologiami. Majgc na uwadze funkcje jakie
spetnia w ksztattowaniu przysztosci powinnismy zwrécié szczegdlna uwage na
umiejetne kierowanie mtodym cztowiekiem na drodze nabywania kompetencji. Rolg
rodzica, opiekuna, nauczyciela jest ,poprowadzi¢ nasze dzieci w sieci z takg samg

pewnoscia, z jaka prowadzimy je przez zycie w realnym $wiecie””®.

3.3. Umiejetnos¢ oceny wiarygodnosci informacji znalezionych

w Internecie

Rewolucja technologiczna, ktdrej jesteSmy sSwiadkami okresla nowy sposéb
komunikowania sie, oddziatywania na innych, odbierania bodZcéw, daje potezne
mozliwosci i niesie za sobg powazine zagrozenia. Dlatego duzg role w ksztattowaniu
umiejetnosci korzystania z mediéw nalezy poktada¢ w edukacji medialnej. Jest ona
wedtug definicji Krajowej rady Radiofonii i Telewizji ,procesem ksztattowania

i upowszechniania umiejetnosci swiadomego i krytycznego korzystania ze srodkéw

*% . Kirwil: Polskie dzieci w Internecie...,dz. cyt., [dostep 28.04.2015]

9 p. Aftab: Internet a dzieci. Uzaleznienia i inne niebezpieczerstwa, Prészynski i S-ka, Warszawa 2003,
s.21-22
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masowego przekazu we wszystkich grupach spotecznych oraz wiekowych. Proces
edukacji medialnej to dziatania, ktére powinny trwaé przez cate zycie, poniewaz formy
i technologie przekazu ulegajg zmianom, a ponadto spoteczenstwo ulega ciggtym

przeobrazeniom”®.

Definicja  Bronistawa Siemienieckiego jako cel edukacji wskazuje
»przygotowanie ludzi do odbioru mediéw i postugiwania sie mediami jako narzedziami
intelektualnymi wspotczesnego cztowieka. Przygotowanie cztowieka do Swiadomego
i krytycznego odbioru réinego rodzaju komunikatdow medialnych, wymaga duzej
wiedzy o mediach rozumianych w kontekscie narzedzi komunikowania oraz
przekazywanych przez nie treéci”®. Przed edukacjg medialng stoi ogromne wyzwanie —
ksztattowania w szybko zmieniajgce] sie rzeczywistosci kompetencji niezbednych do

funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym odpowiednich do wieku i stopnia

rozwoju intelektualnego.

Nie jest tatwo kierowaé drogg dziecka w Swiecie cyberprzestrzeni, zwtaszcza
jezeli mamy wrazenie, ze nasze kilkuletnie dziecko wie wiecej o komputerze niz my.
Mozemy odnosi¢ wrazenie, ze w takiej sytuacji bedziemy uczy¢ sie razem z dzieckiem.
Naszym obowigzkiem jest jednak zdoby¢ sie na odwage i poswiecié¢ czas na wspdlne
zgtebianie wirtualnego s$wiata, pamietajac, ze edukacja medialna to nie tylko
umiejetnos¢ nacisniecia przycisku ,start”, to zdolnos$¢ $wiadomego i refleksyjnego
korzystania z medidow uwzgledniajgcego ogdlnie przyjete zasady funkcjonowania

w spoteczenstwie oraz zasady bezpieczeristwa.

Internet to z jednej strony miejsce, ktére otwiera ogromne mozliwosci, druga
strona, ta ciemniejsza, stwarza rowniez zagrozenia.
Musimy uczy¢ dzieci odpowiedzialnego podejmowania decyzji pamietajac, ze

ich umiejetnosci w zakresie postugiwania sie nowymi technologiami zdecydowanie

% Edukacja do korzystania z mediow, http://www.krrit.gov.pl/drogowskaz-medialny/edukacja-do-
mediow/ [dostep 27.04.2015]

®! B. Siemieniecki: Media w pedagogice, [w:] Pedagogika medialna, Podrecznik Akademicki,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007, s. 137
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wychodzg przed ich zdolno$¢ oceny. Doswiadczenie i umiejetnos¢ lepszego osadu

sytuacji pozwoli rodzicom uzupetnia¢ te luki®®.

Nie mozina pozwoli¢, aby strach dorostego przed technikg przystonit
konieczno$¢ sprawowania pieczy nad dzieckiem wchodzgcym na diuga, przynoszaca
zarowno pozytek jak i niosacg zagrozenia wirtualng sciezke zycia.

Swiat mediéw oferuje wspdtczesnym dzieciom nieograniczone mozliwosci
poznania, rozrywki, komunikacji, pozwala na serfowanie po wirtualnym Swiecie,
odkrywa przed dzie¢mi nowe atrakcyjne, tajemnicze obszary. Czesto przez wiele godzin
siedzi wpatrzone w ekran monitora, powinno to wzbudzi¢ niepokdj rodzica, pobudzi¢
do refleksji: czym dla mojego dziecka jest wirtualna rzeczywistosc i kim sie w niej staje?
Co tak absorbuje jego uwage? Swiat Internetu to $wiat zmiennych, kolorowych
obrazéw, nowych wzorcow zachowan, ciekawych opinii i pogladéw, swiat
konkurencyjny wzgledem codziennej rzeczywistosci. Rodzice powinni zachowywac
czujnos¢ poniewaz rzeczywisto$¢ wirtualna niesie wiele tresci. Czy s to
dobrodziejstwa, czy moze zagrozenia? Kazdy rodzic staje przed dylematem poznania

i zrozumienia tego co dzieje sie z dzieckiem zanurzonym w sieci.

Wspotczesne media sg statym elementem codziennego zycia. To czesto poprzez
media dzieci wychodzg poza sSrodowisko rodzinne a wchodzg zakres oddziatywan
srodowiska zewnetrznego. Wirtualny s$wiat potrafi zafascynowaé, wptywaé na

podejmowane dziatania i decyzje.

Media petnig aktualnie wazne funkcje w zyciu dziecka. Jedng z nich jest funkcja
rozrywkowa — odpreza, rozwesela, zagospodarowuje czas wolny dziecka. Ta funkcja
jako pierwsza pojawia sie w zyciu dziecka.

Druga to funkcja edukacyjno-wychowawcza, umozliwia dostep do nowych,
uaktualnionych informacji, pozwala rozszerza¢ wiadomosci i umiejetnosci, ktdre szybko
sie dezaktualizujg. Dzieci czesto zaskakujg zasobem stéw i wiadomosci, a rodzice
niejednokrotnie widzg w tym pozytywny aspekt edukacyjny mediéw. Niestety

zafascynowani postepami dzieci bagatelizujg jednoczesnie wychowawczy wptyw, ktéry

®2 p_ Aftab: Internet a dzieci. Uzaleznienia .., dz. cyt., s. 23-24
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w przypadku dzieci jest ogromny. Odbidr tresci zalezy od tego jak dziecko zinterpretuje

dany przekaz, a na to ma decydujgcy wptyw wiek dziecka.

Kolejng funkcjg jest funkcja opiniotwdrcza. Media utatwiajg dostep do
informacji, podsuwajg gotowe interpretacje tresci. Mfody niedoswiadczony uczestnik
wirtualnego zycia spotecznego poddaje sie manipulacji, przyjmujgc sposéb myslenia
i wartosciowania zbiorowosci za swdé;.

Ostatnia funkcja — informacyjna zaspokaja potrzeby informowania i bycia

informowanym. Pozwala na uczestnictwo w wydarzeniach ,globalnej wioski”®.

Niekwestionowalne jest to, iz stale rozszerza sie wptyw medidow na dzieci.
Dostepnos¢ sprzetu, mozliwosci przekazu, atrakcyjnos¢ tresci otwiera dziecko na
dziatanie medidw wywierajgc okreslony wptyw, ktérego rezultatem moze by¢ potrzeba
coraz czestszego kontaktu z mediami. Dziecko coraz trudniej zainteresowac inng forma

spedzenia wolnego czasu.

Jak pokazujg badania, nowoczesne media sg czynnikiem silnie ksztattujgcym
osobowos¢ dziecka, nie bez znaczenia pozostaje wiec wptyw podawanych tresci na

obrazi rozumienie $wiata®*.

Wazine jest wiec ksztattowanie u dzieci kompetencji zwigzanych z oceng

wiarygodnosci informacji do ktérych majg dostep poprzez nowoczesne media.

Z uwagi na to, ze dzieci nie majg w pefni uksztattowanej sfery poznawczej
i uczuciowej, sg odbiorcami niezwykle podatnymi i jednoczesnie bezrefleksyjnie,
i bezkrytycznie angazujacymi sie emocjonalnie. RAdwnorzednie odbierajg tresci
podawane poprzez media bez wzgledu na ich wartos¢. Zdzistaw Grzegorski wyrdznia
cechy percepcji charakterystyczne dla okreslonego wieku dziecka na przyktadzie

programow telewizyjnych:

e  dziecko w wieku 7-9 lat czesto przyjmuje tres¢ np. filmu jako absolutng

prawde, a swoje przezycia odtwarza w zabawach i rysunkach,

M. Wieckowska: Co wcigga Twoje dziecko, Wydawnictwo M, Krakéw 2012, s. 12-15
64 Tamze, s. 20
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e dzieci w wieku 10-12 lat zaczynajg szuka¢ wzorcodw dla swojej formutujgcej sie
osobowosci, utozsamiajg sie z telewizyjnym bohaterem, przyjmujg jego motywy

postepowania i preferowane wartosci,

e dopiero u dzieci starszych, z przedziatu 13-15 lat wzrasta zdolnos$¢ do syntezy

wydarzeri oraz emocjonalnoé¢ przezywania”®.

Zyjemy w czasach ekspansji kultury masowej. Nowe technologie stanowia
nieodtgczng cze$¢ zycia naszych dzieci, wiekszos¢ ma dostep do komputera
podtaczonego do Internetu w domu, szkota jest kolejnym miejscem gdzie dzieci majg
mozliwos¢ korzystania z dostepu do sieci. Dzisiaj coraz wiecej mtodych ma mozliwos$¢
pofaczenia sie z Internetem za pomoca telefonu komdrkowego. Potrafig konfigurowac
urzgdzenia, zmienia¢ ustawienia, w oczach rodzicow sg ekspertami w dziedzinie
nowych technologii. Zapracowani rodzice sg zadowoleni, ze ich dziecko zamiast wyjscia
na podwodrko preferuje spotkanie ze znajomymi na portalu, w sieci. Majg ztudne
poczucie, ze jest ono bezpieczne a przy okazji wzbogaca swoja wiedze serfujgc po
Internecie. Nie zaktadajg, ze dzieci zwabione przez wirtualng rzeczywistosc sg réwniez

przez nig wychowywane, czasem nie do konca zgodnie intencjami rodzicow.

Dla dziecka, ktére nie ma w petni rozwinietych kompetencji medialnych
Internet moze by¢ zrédtem nieocenionych mozliwosci w dostepie do wiedzy, pomagac
w przygotowaniu zajeé, jednoczesnie moze stanowic zagrozenie. Szukajac informacji na
dany temat moze natrafi¢ na matowartosciowe tresci, badz takie ktére rozmijajg sie
z prawda czy wrecz jg przektamujg. Bez umiejetnosci refleksyjnego odbioru tresci
dziecko pogubi sie, nie potrafi samo wytuska¢ z ogromu informacji tych zrédtowych,

wartosciowych.

Kolejnym zagrozeniem zwigzanym z niekontrolowanym korzystaniem
z informacji jest to, ze nie wszyscy uzytkownicy wykazujg dobrg wole, wrecz
przeciwnie, celowo umieszczajg tresci, do ktdrych dzieci nie powinny mie¢ dostepu
(pornografia, przemoc, pedofilia, informacje nieprawdziwe). Mtody uzytkownik sieci,
wpisujgc nazwy bajek, filmow, zabawek zostaje przekierowany na strony zawierajgce

niebezpieczne tresci.

7. G. Grzegorski: Ja, dziecko i TV, Wydawnictwo Swiety Wojciech, Poznar 2000, s. 8
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Niewinne wydawac¢ by sie mogto kontakty w wirtualnym swiecie réwniez
powinny wzbudza¢ czujnosé rodzica. Szukajgc nowych znajomych dziecko moze trafic¢

na osobe, ktéra dziata z zamiarem wyrzadzenia krzywdy.®

Wyscig dorostych z czasem w celu osiggania réznego rodzaju korzysci nie
powinien zamykac im oczu na fakt, ze dzieci czesto wiedze o sobie i otaczajgcym je
Swiecie czerpig z medidw. Wspdiczesnie media nie reprezentujg juz tylko
rzeczywisto$ci, one jg wspottworzg, bywa, ze sg ,pro i kontra” dzieciecych
doswiadczen. Rodzice czesto nie zdajg sobie sprawy jak swiat wirtualny wcigga, nie
majg Swiadomosci, ze za drzwiami pokoju ich dziecko, nieswiadome poprzez brak
kompetencji zaczyna niebezpieczne eksperymenty dotyczace wiasnej tozsamosci®.
Anonimowos$¢ jakiej najczesciej sami uczymy mtodych uzytkownikdw sieci z uwagi na
ich bezpieczenstwo daje szerokie mozliwosci. Pte¢, wiek, wyglad to konfiguracja cech,
ktore mozna zmieniag, modyfikowac, ulepszac zgodnie
z oczekiwaniami odbiorcy. Anonimowos¢ pozwala na swobodne wyrazanie siebie,
swoich odczué, emocji. Kazdy moze w sieci uzewnetrzni¢ bezimienne swoje zdanie,
opinie, przekonania, bez obawy, Zze sztucznie stworzona postaé zostanie
zidentyfikowana. Moze kreowa¢ swojg osobe zgodnie z oczekiwaniami innych
uzytkownikéw. Anonimowos¢é w sieci pozwala przedstawi¢ sie publicznie na wiele
sposobdéw, stworzy¢ wyimaginowane JA czesto zupetnie odmienne od JA realnego.
Wirtualna tozsamo$¢ moze dawac poczucie pewnosci, bezpieczenstwa, mozliwosé
sprawdzenia sie w roli, w ktérej nie potrafimy sie odnalez¢ w realnym Swiecie. Dziecko,
ktére w wirtualnym swiecie poczuje sie swobodniejsze, odwazniejsze, bardziej pewne
siebie niz w rzeczywistosci, nieswiadome oddziatywan jakie niesie za sobg ,zmiana
kapeluszy” moze zagubic sie w wirtualnej przestrzeni. Ucieczka w wirtualny swiat moze
staé sie receptg na codzienno$¢, samotnosé, leki.

Internet jest miejscem, w ktérym uzytkownicy czujg sie niewidoczni. Ta

Swiadomos¢ jednoczesnie daje poczucie bezpieczeistwa i moze prowadzi¢ do sytuacji

& M. Wieckowska: Co wcigga Twoje dziecko..., dz. cyt., s. 80-83
*7's. Kozak: Patologia cyfrowego dzieciristwa i mfodosci, DIFIN, Warszawa 2014, s. 196-198
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niebezpiecznych. Dorosli muszg uswiadamia¢ dziecku zagrozenia i rozwijajac

kompetencje medialne pomagaé w ich eliminowaniu.

Rodzice w trosce o bezpieczenstwo powinni uswiadamia¢ dziecku, ze kazda
osoba, ktdrej nie zna w realnym $wiecie jest obca, powinni interesowaé sie tym co
dziecko robi w wolnym czasie i jakie odczucia wzbudza w dziecku bycie w siedi,
rozmawiac z dzieckiem na tematy dotyczgce jego zaangazowania w zycie wirtualnej
spotecznosci, przypominac zasady Swiadczgce o kulturze i wychowaniu. Pomocne dla
rodzicdw mogg by¢ programy pomagajgce w ochronie przed dostepem do informacji
niepozgdanych. Rodzic musi kierowa¢ dzieckiem, uczy¢ go celowego korzystania
z Internetu, przypomina¢, ze zycie realne potrafi byé atrakcyjne. Przemyslane nakazy
i zakazy bedg nieoceniong pomocg na kretej dzieciecej drodze do nabywania
kompetencji koniecznych do prawidtowego funkcjonowania w cyfrowym Swiecie

zgodnego z normami, zasadami i wartosciami nadrzednymi®.

3.4. Media jako narzedzia rozbudzania zainteresowan czy proteza

realnego swiata?

Istnieje wiele czynnikéw, ktére wptywaja na cztowieka i w rdéiny sposéb
oddziatujg ksztattujgc jego osobowosé, charakter, przezycia i doswiadczenia. Dzi$
media s3 chyba jednym z najsilniej dziatajagcych bodicéw. Wptyw nie wynika
z faktu tylko fizycznego obcowania z mediami, slady w osobowosci pozostawiajg tresci
jakie niesie przekaz medialny. Cztowiek niejednokrotnie nie jest do kofAca swiadomy jak
ogromny wptyw na ksztattowanie mysli, wyobrazen, uczu¢ i odczu¢ majg srodki
masowego przekazu. Jan Cetera przytoczyt w swojej ksigzce ,Zto w mediach” cytat
z instrukcji duszpasterskiej ,,Aetatis novae”. Mdwi on, ze ,Potega srodkéw masowego
przekazu jest tak wielka, ze wptywajg nie tylko na to, jak ludzie myslg, ale takze o czym
myslg. Dla wielu rzeczywistoscig jest to, co $rodki przekazu uznajg za rzeczywiste.

Wszystko, czemu nie poswiecaja uwagi, wydaje sie by¢ pozbawione znaczenia”®.

® Tamze, s. 198
%9 ). Cetera: Zto w mediach, Drukarnia Wydawnictwa Karmelitéw Bosych, Krakéw 2004, s. 96
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Stowa te powinny zwrdécié uwage, pobudzi¢ do refleksji. Ekspansja medidéw sprawita, ze
wspofczesny swiat to swiat jest w duzej mierze determinowany przez nowoczesne
technologie. Mass media przestajg petni¢ funkcje tylko informacyjne, stajg sie coraz
czeéciej $rodkiem kreowania, niejednokrotnie ksztattowania rzeczywistosci. Swiat
zdominowany przez obraz, z ktdrym nieodigcznie wigze sie przekaz pozostawia nie
tylko slad w psychice odbiorcy. Czesto na trwate wpisuje sie w pamie¢ stanowigc silny
czynnik ksztattowania wzorcéw zachowan, poglagddéw, postaw, systemu wartosci.

Piotr Tomasz Nowakowski w ksigzce ,Fast Food dla médzgu, czyli telewizja
i okolice” prébuje nam uswiadomié, jak wazng funkcje w zyciu, zardwno rodzinnym, jak
i spofeczno-kulturalnym petnig nowoczesne S$rodki przekazu. Obraz medialny
wprowadza cztowieka w swiat fikcji, Swiat rownolegty do rzeczywistego. Siedzgc we
wiasnym domu, we wiasnym fotelu mozemy by¢ uczestnikami i swiadkami zycia
ludzkosci. Postep techniczny sprawit, ze to nie my kreujemy rzeczywistosé, jestesmy
odbiorcami rzeczywisto$ci stworzonej przez media. Rzeczywistosci, ktéra przede
wszystkim musi by¢ atrakcyjna’®.

Modwigc o oddziatywaniach mediéw mozemy wyrdznié:

e wptyw bezposredni, ktéry odnosi sie do zaréwno do sfery intelektualnej, jak

i emocjonalnej. Poprzez bezposredni kontakt mass media wptywajg na

zachowania. Najwyrazniej zauwazy¢ ten wplyw mozna u dzieci, ktore

zywiotowo i emocjonalnie reagujg na przedstawione im tresci. Reakcje dziecka

sg Scisle zalezne od przekazywanych tresci. Sytuacje zabawne wywotujg smiech,

trudne — smutek, a niebezpieczne lek. Dziecko bezposrednio reaguje na bodzce

ktérych dostarcza przekaz.

e wptyw kumulatywny, jest on dostrzegany dopiero po dfugim czasie. To reakcja
na zsumowanie sie wielu sladéw pamieciowych pozostawionych poprzez
przekaz medialny. Systematyczne podawane tresci (z uwzglednieniem ich
wartosci edukacyjno — wychowawczych) bedzie prowadzito do utrwalenia

prawidfowych postaw zyciowych.

7% p. T. Nowakowski: Fast Food dla mozgu, czyli telewizja i okolice, Wydawnictwo Maternus Media, Tychy
2002, s. 15-33
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e wptyw podswiadomy, zamierzony, skryty, ujawnia sie dopiero w sytuacjach gdy
podawane tresci pokryjg sie z realng sytuacjg. To, jaki wydzwiek bedzie miata
reakcja dziecka na realng sytuacje pokaze jaki wptyw podswiadomy wywotaty

dostarczane tredci’t.

Wspbiczednie dzieci spedzajg coraz wiecej czasu w Srodowisku medidw,
zauwazy¢ mozna, ze coraz czesciej media wypierajg inne formy spedzania wolnego
czasu. Czy nieswiadome zagrozen, nieprzygotowane do roli refleksyjnego odbiorcy

tresci dziecko nie utonie w zalewie informac;ji?

Media s3 dzi$ nie tyle potrzebne, co konieczne, wazne jednak, aby ich funkcje
przyczyniaty sie do rozwoju dziecka, poszerzania horyzontdw, poznawania $wiata.
Powinny inspirowaé, stwarza¢ mozliwosci do poszukiwania, rozwija¢ wyobraznie.
Powinny wzbogaca¢ doswiadczenia dziecka. Media sg dzi$ nieograniczonym zrédtem
mozliwosci. Jezeli my dorosli bezkrytycznie przyjmujemy wszystko to, co nam oferujg,
to jak w tym ogromie szumu medialnego majg poradzi¢ sobie dzieci. Jak wychwyci¢
informacje dobre i zte, odrdzni¢ prawde od fatszu. Dla dziecka przekaz jest prosty,
bohater dobry walczy ze ztym, promowane jest piekno, sifa. Czesto jednak w $wiecie
wirtualnym dobro zwycieza ze ztem srodkami przemocy. Dla dziecka, ktére nie ma
jeszcze uksztattowanego swiata wartosci, pojecie przemocy bedzie miato dwie strony —
pozytywnga, ktérag mozna usprawiedliwi¢ wyzszymi celami i ideami, i negatywng —
rozumiang jako wyrzadzanie krzywdy. Dzieci czesto utozsamiajg sie z bohaterami,
szukajg w ich zachowaniu, postawach wzorcow, ktére przenoszg na grunt rzeczywisty.
Dzieci ucza sie przez nasladownictwo, przyjmuja styl zycia i bycia swoich bohaterdw,
a mass media podsuwajg gotowe wzorce zachowan. Dorosli muszg aktywnie wtgczac
sie zycie wirtualne dziecka i uzupetniaé funkcje mediéw o niezwykle wazne elementy —
ksztattowania w pokoleniu nasladowcéw umiejetnosci myslenia, rozwiazywania
probleméw, odkrywania istoty zastyszanych tresci’>.

Media czesto zastepujg rodzica wyreczajgc go tym samym w przygotowywaniu

dziecka do rdl spotecznych. To media w dzisiejszych domach uzupetniajg informacje

M. Wieckowska: Co wcigga Twoje dziecko..., dz. cyt., s. 19-21
72 Tamze, s. 31-43
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o Swiecie. Uczg postepowania, norm, wartosci, zastepujg réwniez tradycyjne formy
wypoczynku. Do codziennego zycia rodzinnego dotgczyt staty bywalec, towarzysz
zarowno wspolnych positkow, jak i pracy czy relaksu. Telewizor, komputer, telefon
komérkowy to juz nie mile widziany gos¢, to domownik, bez obecnosci ktérego
uptywajacy czas wydawatby sie nudny.

Najwazniejszym okresem w zyciu cztowieka jest czas ksztattowania osobowosci
dziecka. Na tworzenie odpowiednich warunkoéw, takich ktore zapewnig optymalny
rozwéj ma wptyw zaréwno rodzina, sSrodowisko, grupa réwiesnicza jak i wspoétczesne
media. Kazde z tych S$rodowisk moze oddziatywaé¢ zaréwno pozytywnie, jak
i negatywnie, moze dziecku pomdc lub zaszkodzié. Wazne aby dziecko poznawato
zasady i nabywato umiejetnosci do funkcjonowania w dwdch réwnolegtych swiatach,
potrafito odrdznic¢ ten realny od wirtualnego. Ksztattowanie kompetencji medialnych

wydaje sie by¢ jednym z priorytetdw na drodze do prawidtowego rozwoju.

Internet daje mozliwosci budowania nowoczesnego spoteczeristwa medialnego,
w ktérym aktywnie uczestniczy¢ zaczynajg coraz miodsi wiekiem obywatele.
Okreslenia, ,sieciuchy (uzytkownicy w sieci), sieciaki (dzieci sieci)””® wpisaty sie do
kolokwialnego jezyka na state. Nowoczesne technologie rozwijajg sie bardzo szybko,
powstajg nowe technologie pozwalajgce wykorzystanie sieci w wielu dziedzinach zycia.
Na przestrzeni kilku lat media otworzyty ogromne mozliwosci w zakresie komunikaciji,
powstaty serwisy umozliwiajgce aktywny udziat uzytkownika w ich tworzeniu. Nikt
chyba nie ma watpliwosci, ze bedg nadal ewoluowa¢, jednoczesnie nikt nie jest
w stanie powiedzie¢ jak szybko, w jakim stopniu i w jakie obszary naszego zycia
wkrocza. Jedno jest niekwestionowalne. Musimy poddac¢ sie procesowi ksztatcenia
ustawicznego, by¢ zaréwno uczniami w drodze do nabywania umiejetnosci zwigzanych
z obstugg nowoczesnych urzadzen jak i nauczycielami w ksztattowaniu kompetencji

medialnych mfodego pokolenia.

W dzisiejszych czasach nie wystarczy poddac sie nurtowi postepu technicznego.

Nabywanie i doskonalenie umiejetnosci nie powinno ograniczy¢ sie do kompetencji

A Augustynek: Uzaleznienia komputerowe. Diagnoza, rozpowszechnienie, terapia, DIFIN, Warszawa
2010, s. 66
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twardych, konkretnych, mierzalnych umiejetnosci technicznych. Sg wazne, bez nich nie
potrafilibySmy odnalezé sie we wspdtczesnym zcyfryzowanym sSrodowisku. Jednak
uwage szczegdlng powinnismy zwrdcic, zwtaszcza w ksztattowaniu osobowosci dziecka
na rozwijanie kompetencji miekkich, osobistych i spotecznych takich jak kultura
osobista, dojrzato$¢ emocjonalna, che¢ uczenia sie, komunikatywnos¢, umiejetnosc

radzenia sobie w sytuacjach trudnych, koncentracji, refleksyjnego doboru tresci’”.

We wspoiczesnej kulturze mass medidow nie mozemy zapominac o istnieniu
»wartosci ogodlnoludzkich, uksztattowanych w rozwoju ludzkosci, takich jak: cnota
nadzieja, sprawiedliwosé, odpowiedzialnosé, mitos¢, szacunek, poczucie obowigzku,
pracowito$¢, troska o rodzine. Sg to wartosci akceptowane przez wszystkich ludzi
w kazdej epoce i pod kazdg szerokoscig geograficzng, wartosci na tyle powszechne, ze

mozna je uznac za ogdlnoludzkie””.

Wartosci mozna rozpatrywaé¢ w wielu aspektach, majg réwniez wiele funkgji,
nie ulega jednak watpliwosci, ze we wspdtczesnym zmediatyzowanym Swiecie, na ich
bazie powinno ksztattowa¢ sie kompetencje. Tylko solidna podstawa, jakg stanowig
wartosci ogoélnoludzkie pozwoli pewnie i skutecznie sterowac¢ okretem zycia

dryfujgcym po falach wirtualnych mozliwosci w realnym swiecie.

’* Wielki Stownik Jezyka Polskiego http://www.wsjp.pl/index.php?id_hasla=6956&id_znaczenia=
4324342&1=12&ind=0 [dostep 29.04.2015]

7> K. Denek: Aksjologiczne aspekty edukacji szkolnej, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torur 2000, s. 40
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Rozdziat IV. Metodologiczne podstawy badan wtasnych

4.1. Przedmiot badan

Badania naukowe to ztozony proces ,zréznicowanych dziatarh majgcych na celu
zapewnienie obiektywnego, doktadnego i wyczerpujgcego poznania obranego wycinka
rzeczywistosci przyrodniczej, spotecznej i kulturowej, a wynikiem badania naukowego

jest okreslony obraz badanej rzeczywistos’ci”76.

Z dostepu do Internetu korzystajg coraz to mtodsze dzieci. Diagnhoza stanu
kompetencji najmtodszych uzytkownikéw i ich swiadomosci dotyczacej umiejetnego
wykorzystania multimediow, wydaje sie by¢ aktualng potrzebg dzisiejszych czasow.
Doskonalenie umiejetnosci efektywnego i bezpiecznego korzystania z nowosci

technologicznych warunkuje prawidfowy, indywidualny rozwdj kazdego dziecka.

Badania naukowe s3 niepowtarzalne, kazdy rodzaj badan ma cechy wiasne,
indywidualne, zalezne zaréwno od przeprowadzajgcego badania, jak i od przedmiotu

badan iich”’.

Aby przygotowaé program badan konieczne jest okreslenie i uszczegétowienie

przedmiotu badan.

Przedmiotem badai niniejszej pracy jest analiza kompetencji medialnych
wspotczesnych dzieci. Przedmiotem badan bedzie rdwniez analiza wyobrazen rodzicow
dotyczacych zaréwno umiejetnosci, jak i sposobow wykorzystywania technologii przez
dzieci.

Przeprowadzone badania sg badaniami diagnostycznymi przesiewowymi, czyli
»polegajg na ustaleniu danego stanu rzeczy lub zmian stanéw rzeczy, dokonujgcych sie

w pewnym przedziale czasowym”’®,

7% E. Sobol: Maty stownik jezyka polskiego, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1995, s. 854

7T, Pilch, T. Bauman: Zasady badari pedagogicznych, Wydawnictwo Akademickie ,Zak”, Warszawa
2001, s. 35

M. Weglinska: Jak pisac prace magisterskq?, Oficyna wydawnicza Impuls, Krakéw 1997, s. 41
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4.2. Cele badan

Przystepujac do badan nalezy okreslié¢ cele. Jak twierdzi Z. Skorny ,wymaga to
uswiadomienia sobie, po co podejmujemy badania oraz do czego moga by¢ przydatne

uzyskane w nich wyniki””®.

Analizy badan, majgce na celu naukowe poznanie
rzeczywistosci zarédwno empirycznej, jak i realnej przeprowadzone przez naukowcéw
w Polsce, jak i réwniez za granica pokazujg, ze coraz wiecej czasu spedzamy
w Internecie. A. Giddens pisze, ze ,Internet jest dla wielu z nas przyktadem nowego,
Swiatowego porzadku, ktéry narodzit sie u schytku XX wieku. Wszyscy ludzie , ktorzy
uzywajg Internetu, znajduja sie w ,przestrzeni wirtualnej”, ktéra jest przestrzenig

interakcji stworzona przez $wiatowa sie¢ komputerowa, ktéra jest Internet”°.

Autor podkresla, ze Internet umozliwia anonimowosé, przestajemy by¢ w nim
ludZmi, stajemy sie wiadomosciag na ekranie. Podkresla réwniez, ze Internet to nie
jedno, a kilka srodowisk, w ktérych funkcjonujemy, a kazde z nich w pewien sposdéb na

nas oddziatuje, czesto nie bez wptywu na nasze zachowanie.

Celem mojej pracy jest analiza literatury w celu poznania i zrozumienia
zagadnienia oraz analiza badan wfasnych, ktére pozwolg ustali¢ jaki jest poziom
kompetencji medialnych dzieci, jaka jest ich sSwiadomo$¢ dotyczaca bezpiecznego
korzystania z Internetu, umiejetnos$¢ trafnego doboru wartosciowych tresci oraz

ustalenie stosunku rodzicow do umiejetnosci wtasnych dzieci.

4.3. Problem badawczy

Elementem podstawowym, warunkujgcym przystgpienie do badan naukowych

jest sformutowanie problemu, ktory jest usciéleniem celu badar®.

Majac juz sprecyzowany przedmiot badania, okredlone zostaty cele, pojawia sie

problem badaweczy, czyli, ,powazne zagadnienie, zadanie wymagajgce rozwigzania,

7. Skorny: Prace magisterskie z psychologii i pedagogiki, WSiP, Warszawa 1984, s. 28
85, Kozak: Patologie komunikowania w Internecie, DIFIN, Warszawa 2011, s. 50
#1 M. tobocki: Metody badari pedagogicznych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1978, s. 83
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82 M. kobocki pisze, ze problemem badawczym jest na ogét

kwestia do rozstrzygniecia
takie pytanie, ktére ,w miare precyzyjnie okresla cel zamierzonych badan
i jednoczesnie ujawnia braki w dotychczasowej wiedzy na interesujacy nas temat. Jest
zwykle uszczegétowieniem celu badan; umozliwia bowiem doktadniejsze poznanie

n83 J.

tego, co rzeczywiscie zamierzamy zbadacd””. Sztumski pisze: ,,Problemem

badawczym nazywamy to, co jest przedmiotem wysitkéw badawczych, czyli po prostu

784 | Pieter natomiast stwierdza, ze

to, co orientuje nasze przedsiewziecia poznawcze
problemy badawcze sg to pytania, na ktére szukamy odpowiedzi na drodze badan
naukowych. Wysuwajgc je zadajemy pytanie przyrodzie i otoczeniu, a nie osobie
drugiej. Staramy sie znalez¢ odpowiedzi na postawione przez nas pytanie poprzez
wilasny wysitek, nie za$ przez oczekiwanie gotowej odpowiedzi od innego cztowieka”®.

W problematyce pracy pojawiajg sie dwa rodzaje pytan:

e pytania rozstrzygniecia, ktére zaczynajg sie od partykuty ,czy...”
e pytania dopetnienia, zawierajace pytajnik: ,jaki...”
Podsumowujgc zagadnienie problemu warto zapozna¢ sie ze stwierdzeniem
S. Nowaka: ,Omawiajgc zagadnienia zwigzane ze sformutowaniem problemu
badawczego, stwierdzitem, iz dopdki wyraznie nie uprzytomnimy sobie, jakie zjawiska
nas interesujg, tj. jakie wtasnosci, jakich przedmiotéw lub tez jakie zdarzenia czy
procesy, ktérym te przedmioty podlegajg, chcielibySmy objgé¢ naszym badaniem, tak
dtugo sens naszych pytan, a w konsekwencji i problematyka naszych badan nie sg dla
nas jasne. To samo mozna by powiedzie¢ inaczej: dopdki nie uprzytomnimy sobie
znaczenia termindw, dopdki nie uprzytomnimy sobie poje¢ odpowiadajgcych
terminom figurujagcym w pytaniach i hipotezach naszej problematyki, tak dtugo nie

wiemy naprawde, co chcemy bada¢”®.

2 M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s. 86
8 M. tobocki: Metody i techniki badari pedagogicznych, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Krakéw 2000,
s.21

8 J. Sztumski: Wstep do metod i technik badan spotecznych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
1984, s. 28

8 ). Pieter: Ogdlna metodologia pracy naukowej [w:] M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s.15
M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s. 18
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Bez prawidtowo postawionego pytania nie mozna przeprowadzi¢ rzetelnych

badan.

Analize zagadnienia mojej pracy, mam nadzieje utatwi pytania: jak ksztattujg sie
kompetencje medialne dzieci w klasach | — Ill — uzytkownikéw sieci i w jakim stopniu
poziom tych umiejetnosci wystarcza do samodzielnego, swiadomego, efektywnego

i odpowiedzialnego postugiwania sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymi?

4.4. Hipoteza

Czym jest hipoteza? W ujeciu podanym przez H. Muszyniskiego hipoteza to
yJtwierdzenie, co do ktérego istnieje pewne prawdopodobienstwo, iz stanowi¢ ono

87 \Wedtug T. Kotarbiriskiego

bedzie prawdziwe rozwigzanie postawionego problemu
»przez hipoteze rozumie sie na ogdét w metodologii takie przypuszczenie dotyczgce
zachodzenia pewnych zjawisk lub zaleznosci miedzy nimi, ktére pozwala wyjasni¢ jakis
niewyttumaczony dotad zespét faktéw bedacych dotad problemem”®. Podobne
definicje przytaczajg uczeni miedzy innymi K. Ajdukiewicz, J. Brzeziniski, rozszerzajg ja
jednak o elementy dodatkowe. To np. wymdg sprawdzalnosci hipotezy (hipoteza,
ktorej nie mozna zweryfikowac nie moze by¢ traktowana jako hipoteza naukowa, czy
tez postulat, aby hipoteza byta w pewnym stopniu prawdopodobna. Na tym etapie

mojej pracy badawczej nie mozna postawi¢ hipotezy, poniewaz dotad nie zostaty

przeprowadzone badania okreslajgce kompetencje medialne dzieci.

4.5. Metody, technikii narzedzia badawcze

Metoda to zesp6t czynnosci i zabiegdw zmierzajgcych do rozwigzania problemu,
to powtarzalny sposéb uzyskania informacji, jaki podejmujemy w celu zdobycia
istotnych dla nas danych. Wedtug W. Okonia, metoda to: , systematycznie stosowany

sposéb postepowania prowadzacy do zatozonego wyniku. Na dany sposdb

8 1. Muszynski: Wstep do metodologii pedagogiki, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1970,
s. 188

%8 T. Kotarbinski: Elementy teorii poznania, logiki formalnej i metodologii nauk, [w:] M. Weglinska: Jak
pisac..., dz. cyt., s. 19
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postepowania sktadajg sie czynnosci myslowe i praktyczne, odpowiednio dobrane
i realizowane w odpowiedniej kolejnosci”®®. Z. Zaborowski metode definiuje jako
»2espot srodkédw i czynnosci umozliwiajgcy zdobycie informacji prowadzacych do
wydania prawdziwych sadéw o okreslonym wycinku rzeczywistosci”®. Mozna
stwierdzi¢, ze metoda badawcza to dokfadny, planowy, celowy, obiektywny
i wyczerpujacy sposob poznania jakiejs czesci rzeczywistosci.

Techniki badawcze to konkretne sposoby pozyskania materiatu koniecznego do
realizacji planowanych badan. To okreslone czynnosci, ktére trzeba wykonaé¢ w celu
pozyskania pozgdanych danych. H. Muszyniski zaznacza, ze przygotowanie doktadnych
technik musi by¢ scisle powigzane z wyborem metody. Technika moze polega¢ na
opracowaniu odpowiedniego kwestionariusza ankiety czy przygotowaniu konkretnego
kwestionariusza wywiad, czy obserwacji. Konieczne jest przygotowanie i wykonanie
takich dziatan praktycznych, ktére pozwolg na uzyskanie optymalnie sprawdzalnych
informacji, opinii czy fa ktow” ™.

W pedagogice wyrdzni¢ mozemy wiele metod badawczych. Moga to byé:

Metody i techniki wedtug M. tobockiego:

® obserwacja

® ankiety i kwestionariusze

® rozmowa i wywiad

e eksperyment pedagogiczny
e testy osiggniec szkolnych

e techniki socjometryczne

¢ analiza dokumentow

® skale ocen
Metody wedtug A. Kaminskiego:

¢ studium indywidualnych przypadkéw

e sondaz diagnostyczny na niewielkiej prébie

% W. Okon: Stownik pedagogiczny, [w:] M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s. 29
90 .
Tamze, s. 30
T, Muszynski: Wstep do Metodologii pedagogiki, [w:] M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s. 31
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® monografia instytucji
Metody wedtug W. Zaczynskiego:
® Metoda obserwaciji
* Metoda eksperymentu pedagogicznego
* Metoda testow pedagogicznych

e Grupa metod terenowych obejmowanych wspdlnym terminem metod

socjograficznych, w tym gtdwnie: wywiad i ankieta
* Metoda socjometrii
® Metoda znana pod nazwa analizy dokumentéw i wytwordw uczniéw
e Grupa metod statystycznych®®.

W niniejszej pracy z wielu metod badawczych wybratam sondaz diagnostyczny,
jako metode, ktéra pomoze mi w realizacji celéw przedstawionych w pracy. Wedtug
Mieczystawa tobockiego przez metode sondazu rozumie sie metode badan, ktorej
podstawowg funkcjg jest gromadzenie informacji o interesujgcych badacza
problemach w wyniku relacji stownych oséb badanych, nazywanych respondentami.
Czedécig sktadowa tej metody sg zadawane respondentom pytania, przy czym
odpowiedzi na nie mogg by¢ ustne lub pisemne%. Technika, ktérg zastosowatam jest
ankieta do rodzicéw. Stuzy ona do zdobycia istotnych dla badacza informacji, przy

uzyciu kwestionariusza ankiety, czyli listy pytan o wysokim stopniu standaryzacji.

Narzedziami badawczymi, czyli przedmiotami, przy pomocy ktérych bede
realizowaé¢ wybrane techniki badan bed3: rozmowa i wywiad z dzieémi oraz
kwestionariusz ankiety, ktoéry zawiera pytania kierowane do rodzicow, dotyczace
kompetencji medialnych dzieci. Pozwolg mi one na zgromadzenie najistotniejszych

danych niezbednych do przeprowadzenia badan.

2 W, Zaczynski: Praca badawcza nauczyciela, [w:] M. Weglinska: Jak pisac..., dz. cyt., s. 28
3 M. tobocki: Metody i techniki ..., dz. cyt., s. 243
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4.6. Charakterystyka terenu i przebiegu badan

Materiat badawczy, ktory postuzyt do opracowania niniejszej pracy zebrany
zostat w Zespole Szkét im. Polskich Olimpijczykdw w Niedomicach. Niedomice to liczaca

okoto 2000 mieszkaricéw wie$ w wojewddztwie matopolskim, w gminie Zabno.

Na dzien dzisiejszy, szkota oferuje wykwalifikowang kadre pedagogiczng, dobrze
wyposazone pracownie, gwarantuje bezpieczenstwo. W roku 2013 szkota otrzymata
imie Polskich Olimpijczykéw. Wybdr patrona wspaniale oddaje charakter placowki,
w ktorej uczniowie mogg uczy€ sie i rozwijac pasje w duchu szlachetnych idei opartych
na olimpizmie. Przy szkole dziata uczniowski klub sportowy, placéwka proponuje wiele
zaje¢ pozalekcyjnych swoim wychowankom, dajagc mozliwo$¢ rozwijania uzdolnien
i zainteresowan. Uczniowie mogg uczestniczy¢ w zajeciach plastycznych, koétku
teatralnym. Prowadzone sg réwniez zajecia ze sztuk walki i harcerstwo. Przy szkole
dziata choér dzieciecy, ktdéry z sukcesami uczestniczy w konkursach i festiwalach

organizowanych na terenie powiatu.

Szkota wychodzi naprzeciw oczekiwaniom rodzicow zagospodarowujgc rowniez
czas wolny dzieci w okresie ferii i wakacji. Pétkolonie i kolonie organizowane
w bezpiecznym i przyjaznym otoczeniu pozwalajg pogtebia¢ wiezi i relacje pomiedzy
nauczycielami, uczniami i rodzicami.

Nie bez uwagi powinna pozosta¢ dziatalno$¢ majgca na celu angazowanie
rodzicow w zycie szkoty. Nauczyciele wspdlnie z rodzicami przygotowujg pikniki
i festyny rodzinne.

Atmosfera panujgca w szkole stwarza niewatpliwie dobre warunki dla rozwoju
emocjonalnego i spotecznego dzieci. Proces wychowania i socjalizacji w szkole odbywa
sie pod czujnym okiem wychowawcdow i jest wspierany aktywng, czynng wspodtpraca

zrodzicami.
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Rozdziat V. Prezentacja i analiza wynikéw

5.1. Analiza wynikéw wywiadu z dzie¢mi

Badania przeprowadzone zostaty w maju 2015 roku w Zespole Szkét
im. Polskich Olimpijczykdow w Niedomicach. W badanej grupie znalazto sie po
trzydziesci dzieci z klasy pierwszej, drugiej oraz trzeciej. W sumie badana grupa liczyta

dziewiecdziesigt ucznidw — piecdziesigt dwie dziewczynki i trzydziestu osmiu chtopcow.

Tabela 2. Charakterystyka badanej grupy

DZIECI UDZIELAJACE WYWIADU

KLASA | KLASA I KLASA 111 RAZEM
DZIEWCZYNKI 17 14 16 47
CHtOPCY 13 16 14 43
RAZEM 30 30 30 90

Zrédto: badania wiasne

Dzieci udzielajgc wywiadu odpowiedziaty w sumie na 17 pytan. Pierwsze

pytanie miato ustali¢, ile dzieci posiada w domu komputer. Wszystkie dzieci

zadeklarowaty, ze majg w domu komputer, w badanej grupie nie ma dzieci w wieku

wczesnoszkolnym, ktére nie miatyby w domu dostepu do komputera.

Tabela 3. Odpowiedzi na pytanie: Czy masz w domu dostep do komputera?

CZY MASZ W DOMU DOSTEP DO KOMPUTERA?

DZIEWCZYNKI CHLOPCY
KLASA | KLASA I KLASA 1l KLASA | KLASA I KLASA 111
TAK 17 14 16 13 16 14
NIE 0 0 0 0 0 0

Zrédto: badanie wtasne
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Drugie pytanie dotyczyto tego, gdzie dzieci najczesciej korzystajg z komputera.
Z przedstawionego wykresu wynika, ze zdecydowana wiekszo$¢ korzysta z komputera
w domu, jedynie dziewiecioro dzieci stwierdzifo, ze najczesciej korzysta z komputera
w szkole, poniewaz rodzice ograniczajg mu w domu dostep. Z udzielonych odpowiedzi
wynika, ze dzieci w wieku wczesnoszkolnym nie korzystajg z dostepu do komputera

poza domem czy szkofa.

Tabela 4. Odpowiedzi na pytanie: Gdzie najczesciej korzystasz z komputera?

GDZIE NAJCZESCIEJ KORZYSTASZ Z KOMPUTERA?

DZIEWCZYNKI CHLOPCY
KLASA | KLASA Il | KLASA Il | KLASAI KLASA Il KL;TISA
w domu 17 12 13 13 14 11
w szkole 0 2 3 0 2 2
v |0 | o | o | o | o | o
(olstank 0 0 0 0 0 0

Zrédto: badania wtasne

W przeprowadzonym wywiadzie zapytano dzieci o to, jak czesto korzystajg
z komputera. Wiekszo$¢, az siedemdziesigt sze$¢ dzieci stwierdzito, ze korzysta
z komputera codziennie lub prawie codziennie. Rodzice najczesciej pozwalajg im
wigczy¢ komputer po odrobieniu zadan domowych. Pozostate dwanascie dzieci
odpowiedziato, ze rodzice pozwalajg im korzysta¢ z komputera tylko w weekend.
Wyijatkiem sg okresy swigteczne — wtedy rodzice nie kontrolujg czasu spedzonego

przed komputerem.
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Tabela 5. Odpowiedz na pytanie: Jak czesto korzystasz z komputera?

JAK CZESTO KORZYSTASZ Z KOMPUTERA?

Q o 2 = T N
Qo c T N ~N c
2 g I g 2 Ewo
2N c T E N S o 52
3 Eg <z = S 3
58 NES o z S E
3z S8 ° 3 E g w2
©5 S8 & = z
DZIEWCZYNKI
KLASA | 12 0 0 5 0
KLASA I 12 0 0 2 0
KLASA Il 15 0 0 1 0
CHtOPCY
KLASA | 10 0 0 3 0
KLASA I 15 0 0 1 0
KLASA Il 14 0 0 0 0

Zrédto: badania wtasne

Na kolejne pytanie: w jakim celu korzystasz z komputera, dzieci najczesciej
odpowiadaty, ze grajg w gry albo ogladajg filmy. 100% dzieci, zaréwno dziewczynki, jak
i chtopcy deklarujg, ze najczesciej korzystajgc z komputera grajg w gry. Poproszone
o0 uzasadnienie wyboru stwierdzaty, ze ,gry sg fajne”. Na czterdziesci siedem
dziewczynek, jedenascie z nich komunikuje sie z kolezankami poprzez gadu-gadu
i Skype’a. Wsréd chtopcéw rozmowy poprzez komunikator nie sg atrakcyjng formg
spedzania czasu. Jedynie siedmiu na czterdziestu trzech wykorzystuje komunikatory
w celu nawigzania kontaktu ze znajomymi. Z wykresu wynika, ze dziewczynki czesciej
korzystajg z komputera, aby znalez¢ informacje potrzebne do nauki. Prawie potowa
badanej grupy odtwarza muzyke. Zadne z dzieci w badanej grupie nie korzysta z poczty
elektronicznej i tylko jedna dziewczynka stwierdzita, ze korzysta z komputera w inny niz

zamieszczony w kwestionariuszu sposéb.

61



Tabela 6. Odpowiedzi na pytanie: W jakim celu korzystasz z komputera?

W JAKIM CELU KORZYSTASZ Z KOMPUTERA?

'g g 8‘ > v
© 9 J—N e c
g L | TL o R ©
s | g8 | €2 | % 5 2
e® | 8¢ | st | 3 > g £ 2 £
2E |gF | 3| £ E g 5 2 S
S L ol o @9 g 2 E IS > > ~ o
TRl 2= |88 |zse | 5| e | 2| §| £ | £
gV t¥ | €8 | ag | = 2 2 ] g -
c 8 88 | 2o £ £ 2 S £ = 2
X = £ P 8 & 5 £ 5
S o A R o ~
© T <z = Q0 17 Q
| w | 28| Y 9 z
< | & s * =
DZIEWCZYNKI 11 25 17 17 42 24 47 0 0 1
KLASA | 0 2 0 0 12 2 17 0 0 0
KLASA 1l 2 9 5 6 14 7 14 0 0 1
KLASA Il 9 14 12 11 16 15 16 0 0 0
CHtOPCY 7 9 12 26 30 19 43 0 0 0
KLASA | 0 0 0 0 6 2 13 0 0 0
KLASA 1l 2 3 3 12 11 8 16 0 0 0
KLASA Il 5 6 9 14 13 9 14 0 0 0

Zrédto: badania wiasne

Odpowiedz na pytanie pigte pokazafa, z czego dzieci najchetniej korzystajg
majgc dostep do komputera. Rozktad odpowiedzi ksztattuje sie podobnie, jak
w pytaniu poprzednim. 100 % dzieci odpowiedziato, ze najchetniej gra na komputerze,
z czego tylko dziewie¢ dziewczynek i szesciu chtopcow sposrdd gier wybiera gry
edukacyjne. Dziewczynki zapytane, w jakie gry lubig graé¢ odpowiadaty, ze sg to
zazwyczaj gry internetowe, takie jak Ubieramy Justina Bibera, Domek dla ptakow,
Farma. Chtopcy zdecydowanie preferujg gry zrecznosciowe, takie, w ktorych mogg
wykazaé sie sprytem i refleksem, oraz takie, w ktdérych toczy sie jakas akcja. Na

dziewiecdziesigt badanych dzieci siedemdziesigt dwoje stwierdzito, ze najchetnigj
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oglada filmy. Dzieci przyznaty, ze zdarza sie, ze w gry grajg wspdlnie z rodzicami czy
rodzenstwem. Prawie potowa badanych chetnie stucha muzyki i przeglada
przypadkowe strony internetowe. Zadne z dzieci nie korzysta z poczty elektronicznej.
Wszystkie dzieci stwierdzity, ze bardzo chetnie korzystajg z komputera, jezeli tylko

rodzice na to pozwalaja.

Tabela 7. Odpowiedzi na pytanie: Z czego najchetniej korzystasz uzywajac komputera?

Z CZEGO NAJCHETNIEJ KORZYSTASZ UZYWAJAC KOMPUTERA?

_g g > 8‘ o o
[ o g s = 8 9
© Q = N
N 2o | 5 © & L a
- e Q 173 c E —_ c E
ST | s | @ ) = E o - o S
S o g o 3 > £ 9] o 't = £ ~
ES|S2|2v E = i) € 2 9 © N
© 8_ = % 2 = o S = Q =] o) £
T [ © 9 > © Q9 € > © [}
< 5 (O Q € = [ - O = + c
- > © Qo > v O S S Q c
O ®© © - &£ sy el o > =
X oo | £ X | 55 - 2 ) X o o Q §
N [e) o [ I < S —
] o b o £ 2 © =] o
v 5 a g € £ 20 o o S N ~
273 £ g S (@) © £ x c & £ (]
o X o | T o © 20 I ‘c
) 3L | = < 59 o IS
=~ = [ (G) £ 2 @
= o ] N o p S
= g | & 2= s | £
~z
5 | & = z
p4
DZIEWCZYNKI 5 12 19 42 47 9 17 24 0 0 1
CHtOPCY 0 4 19 30 43 6 12 19 0 0 0

Zrédto: badania wtasne

Zdecydowana wiekszo$¢ dzieci wysoko ocenia swoje umiejetnosci w zakresie
obstugi komputera. Na dziewiecdziesigt badanych, szes¢dziesigt odpowiedziato, ze zna
budowe i dziatanie komputera, wiekszo$¢ chtopcow potrafita doktadnie okresli¢
parametry swoich domowych urzadzen. Dwadziescia oséb przyznato, ze nie wie jak
zbudowany jest komputer i nie zna parametrow swojego komputera domowego.
Dzieci te réwniez nie wykazywaly inicjatywy w zakresie checi zdobycia wiadomosci
z tego zakresu. Stwierdzity, ze aktualna wiedza wystarcza im do obstugi konkretnych
aplikacji zainstalowanych na komputerze. Z wykresu wynika rowniez, ze im starsze
dzieci, tym lepiej oceniajg swoje umiejetnosci. Na trzydziesci dzieci z klasy pierwszej,

zadne nie zna budowy komputera, jedynie siedmioro deklaruje, ze zna zasady jego
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dziatania. Wszystkie dzieci niezaleznie od wieku twierdzg, ze potrafia samodzielnie

korzystaé z komputera i konkretnych aplikacji na nim zainstalowanych.

Tabela 8. Odpowiedz na pytanie: Jak oceniasz swoje umiejetnosci obstugi komputera?

JAK OCENIASZ SWOJE UMIEJETNOSCI OBStUGI KOMPUTERA?

d g o £ 2 g .
3 =2 = 5 .2 Ly € 4 w o
- : 3 o ® 3 E 2 s < 8¢t
z 2 S € 8o 83 S 5c 5% |2=3C g
s E Se S & c2c | 82¢g | 52 8525
ER a < > 5 So=| 323 | A23 |gcg g
Q > EE T2 @ 1 2 0w S g 2 < c vggn
£ = c 2 n E N s 2 R T 2 5 = 6 = £
g 2 N @ e E o E "'-c"‘,g 548 = 28 g
N5 o £ £ = Son~ | gen~ |82~
e e 5 N3 S £ 2 £ £ €
3 © S v £ & o L o ~ N
- o N Z 9 2 z 2
DZIEWCZYNKI 30 20 32 15 47 0 47
KLASA | 0 17 2 15 17 0 17
KLASA Il 14 3 9 0 14 0 14
KLASA Il 16 0 21 0 16 0 16
CHtOPCY 30 10 35 8 43 0 43
KLASA | 0 10 5 8 13 0 13
KLASA I 16 0 16 0 16 0 16
KLASA Il 14 0 14 0 14 0 14

Zrédto: badania wtasne

Pomimo, iz dzieci wysoko oceniajg swoje kompetencje zwigzane z obstugg
komputera, odpowiedzi na pytania dotyczace konkretnych umiejetnosci pokazaty, ze sg
to oceny btedne. Dzieci potrafig znalez¢ informacje na dany temat, jednak wiekszo$¢
twierdzi, ze nie potrafi oceni¢ jej prawdziwosci. Umiejetnos¢ obstugi komputera
u dzieci z klasy | sprowadza sie do umiejetnosci poruszania sie po konkretnej aplikacji.
Zadne z dzieci klasy | w badanej grupie nie potrafito znalez¢ informacji na konkretny
temat, nie potrafito tworzy¢ dokumentu w Wordzie ani wysta¢ maila. Dzieci te nie

potrafig réwniez instalowac¢ gier na komputerze, czy zaktada¢ kont na portalach
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spotecznosciowych. Z przeprowadzonych badan wynika, ze brak wyzej wymienionych
umiejetnosci dotyczy zardwno chtopcdw, jak i dziewczynek. Kompetencje te zaczynajg
pojawiac sie wraz z wiekiem. Jak pokazuje tabela nr 9, czes¢ uczniéw klasy Il potrafi
stworzy¢ profil na portalu spotecznosciowym. Umiejetno$¢ tg posiada jednak tylko
dziewiecioro dzieci. Pozostate dzieci posiadajg konto na portalu, jednak w jego
zatozeniu pomagali mu rodzice badz rodzenstwo. Zadne z dzieci na etapie edukacji
wczesnoszkolnej nie potrafi wyszukaé adresu strony internetowej, z ktérej korzystato
wczesniej, czes¢ z nich potrafi samodzielnie zainstalowa¢ gre. Analizujgc wyniki
wywiadu z dzieémi zauwazy¢ mozna, ze umiejetnosci w zakresie wykorzystania
komputera wzrastajg z wiekiem dziecka. Chtopcy ucza sie szybciej umiejetnosci
technicznych, zwigzanych z obstugg komputera. W drugiej klasie wiekszos¢ z nich
potrafi zainstalowac¢ gry na komputerze, a potowa umie zatozyé profil na portalu
spotecznosciowym. Szesciu chtopcéw z szesnastu uczeszczajgcych do klasy drugiej
potrafi zmienia¢ ustawienia na zatozonym samodzielnie profilu. Dziewczynki w tej
samej grupie wiekowej nie potrafig jeszcze samodzielnie instalowa¢é gier, jedynie pie¢
z czternastu zaktadato samodzielnie konto na portalu, a tylko jedna potrafita zmienic
na nim ustawienia. W klasie trzeciej wzrosta zasadniczo umiejetnos¢ zwigzana
z instalowaniem gier komputerowych. Wigze sie to zapewne ze wzrostem
zainteresowania nimi. W tym wieku wszystkie dzieci potwierdzaja, ze potrafig wykonac
samodzielnie te czynnos$¢. Jak pokazujg wyniki zamieszczone w ponizszej tabeli,
rowniez umiejetnosci zwigzane z prawidlowg oceng informacji znalezionych
w Internecie wzrastajg wraz z wiekiem dziecka. W klasie pierwszej zadne z dzieci nie
potrafifo oceni¢ wiarygodnosci informacji i wiadomosci znalezionych w siedi,
a w klasach trzecich juz ponad potowa dzieci, zaréwno chtopcéw, jak i dziewczynek
deklaruje, ze posiada taka zdolno$é. Zadne z dzieci — niezaleznie od wieku i ptci — nie

zadeklarowato umiejetnosci zwigzanej z obstugg skrzynki e-mailowe;.
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Tabela 9. Odpowiedz na pytanie: Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie wykorzystania
komputera i Internetu?

JAK OCENIASZ SWOJE UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE WKORZYSTANIA KOMPUTERA
| INTERNETU?

DZIEWCZYNKI

CHLOPCY

KLASA |

KLASA 11

KLASA 111

KLASA |

KLASA I

KLASA 111

TAK | NIE

TAK | NIE

TAK | NIE

TAK | NIE

TAK | NIE

TAK | NIE

Potrafie znalei¢
informacje
na konkretny
temat

10 4

16 0

11 5

14 0

Potrafie stworzy¢
dokument
w Wordzie
i zapisa¢ go na
komputerze

10 6

12 2

Potrafie wysta¢
wiadomos¢
e-mail

Potrafie
samodzielnie
zainstalowac gry
na komputerze

11 5

14 0

Potrafie wyszukaé
na komputerze
adres strony
internetowej,

z ktorej
korzystatem
wczesniej

Potrafie
samodzielnie
zatozy¢ profil na
portalu
spotecznosciowym

16 0

Potrafie zmienic¢
ustawienie na
swoim profilu na
portalu
spotecznosciowym

13 3

Potrafie ocenié czy
informacje
znalezione na
stronie
internetowej sg
prawdziwe

10 6

10 4

Zrédto: badania wiasne
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Kolejne pytanie miato na celu ustali¢, kto nauczyt dzieci korzystania
z komputera. Zdecydowana wiekszosé badanej grupy stwierdzita, ze obstugi komputera
nauczyta sie w domu. Pierwszymi nauczycielami byli rodzice i rodzenstwo. Z analizy
udzielonych odpowiedzi wynika, ze dzieci nabywajg umiejetnosci w zakresie obstugi

komputera zanim jeszcze rozpoczng formalng sciezke edukacji.

Tabela 10. Odpowiedz na pytanie: Kto nauczyt Cie korzystania z komputera?

KTO NAUCZYt CIE KORZYSTANIA Z KOMPUTERA?
RODZICE RODZENSTWO SZKOtA Ki(L)ELZEAD[\zl\I?/

DZIEWCZYNKI 21 20 6 0
KLASA | 10 7 0 0
KLASA I1 7 5 2 0
KLASA 11| 4 8 4 0
CHLOPCY 23 20 0 0
KLASA | 9 4 0 0
KLASA I1 8 8 0 0
KLASA 11| 6 8 0 0

Zrédto: badania wtasne

Pytanie dziewigte dotyczyto tego, z jakich urzadzen cyfrowych, oprdécz
komputera, korzystajg dzieci. Wykres wskazuje, ze juz od klasy pierwszej znaczna czesé
dzieci posiada wtasny telefon komérkowy i tablet. Czes¢ dzieci klas drugich i trzecich
wskazywata réwniez inne cyfrowe urzadzenia, takie jak aparat fotograficzny czy

odtwarzacz mp4, jako te, z ktérych takze korzystaja.
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Tabela 11. OdpowiedZz na pytanie: Z jakich urzadzen cyfrowych oprécz komputera

korzystasz?

Z JAKICH URZADZEN CYFROWYCH OPROCZ KOMPUTERA KORZYSTASZ?

TELEFON KOMORKOWY TABLET INNE
DZIEWCZYNKI

KLASA | 15 8 0
KLASA 11 12 11 5
KLASA IlI 16 16 12
CHLOPCY

KLASA | 12 6 0
KLASA 11 15 11 6
KLASA IlI 14 14 6

Zrédto: badanie wtasne

Z danych zawartych w kolejnej tabeli (tab. 12) wynika, ze wszystkie dzieci

korzystajg z cyfrowych urzgdzen poniewaz pozwalajg one przyjemnie zagospodarowac

czas wolny. Dzieci w klasie pierwszej korzystajg z nich wytgcznie w tym celu, dzieci

w klasach drugiej i trzeciej wykorzystujg urzgdzenia cyfrowe réwniez przy odrabianiu

lekcji. Nieliczni wskazali, ze urzadzenia cyfrowe pomagajg rozwijac¢ zainteresowania.

Mozna przypuszczaé, ze dzieci w wieku wczesnoszkolnym nie odkryty jeszcze

mozliwosci jakie dajg cyfrowe urzgdzenia w zakresie rozwijania zainteresowan.
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Tabela 12. Odpowiedz na pytanie: Do czego s3 Ci potrzebne urzadzenia cyfrowe?

DO CZEGO SA CI POTRZEBNE URZADZENIA CYFROWE?

DS;:?FCZE:Q Wypetniajg czas Pomagaja Rozwijaja
. yw wolny W nauce zainteresowania
i zabawy
DZIEWCZYNKI
KLASA | 17 17 0 0
KLASA Il 14 14 10 8
KLASA 1lI 16 16 14 5
CHLOPCY
KLASA | 13 13 0 0
KLASA Il 16 16 2 0
KLASA 1lI 14 14 9 5

Zrédto: badania wiasne

Ponizsze dane wskazujg z kolei, ze pomimo, iz dzieci deklarujg che¢ korzystania
z komputera, zdecydowana wiekszo$¢ w celu komunikacji z kolegg czy kolezanka
wybiera telefon stacjonarny. Sposrdd dzieci z klasy pierwszej, do rozmowy na
odlegtos¢, tylko dwoje wykorzystuje telefon komérkowy, pozostate dwadziescia osiem
dzieci korzysta z telefonu stacjonarnego. Rozktad odpowiedzi udzielonych przez dzieci
z klasy Il wyglada nieco inaczej. W badanej grupie prawie potowa deklaruje, ze do
rozmowy uzywa telefonu komodrkowego, pozostata grupa wykorzystuje tradycyjne
narzedzie, jakim jest telefon stacjonarny. Dzieci z klasy trzeciej, podobnie jak te, rok
mtodsze, czesciej niz z telefonu stacjonarnego korzystajg z telefonu komdrkowego.
W najstarszej grupie wiekowej trzy osoby zadeklarowaty, ze aby skontaktowac sie ze

znajomym uzytyby Facebooka.
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Tabela 13. OdpowiedZ na pytanie: Z czego korzystasz jeieli chcesz porozmawiac
z kolezanka/kolegg?

Z CZEGO KORZYSTASZ JEZELI CHCESZ POROZMAWIAC Z KOLEZANKA/ KOLEGA?

Facebook, Telefon Telefon
Tweeter, Skype komédrkowy stacjonarny Inne
DZIEWCZYNKI

KLASA | 0 2 15 0
KLASA 11 0 8 6 0
KLASA Il 5 9 2 0
CHLOPCY

KLASA | 0 0 13 0
KLASA 11 0 9 7 0
KLASA I 3 6 5 0

Zrédto: badania wiasne

Jak pokazuje tabela 14, zdecydowana wiekszos¢ dzieci twierdzi, ze zna i stosuje
zasady bezpiecznego korzystania z Internetu. Jedynie osmioro przyznato, ze ich nie zna
i nie stosuje. Pomimo, iz dzieci deklarowaty wiedze i umiejetnosci w zakresie
bezpiecznego korzystania z sieci, wiekszo$¢ nie potrafita powiedzie¢ jakie zasady
stosuje. Tylko kilkoro udzielito odpowiedzi na to pytanie. Zapytane, jakie zasady
bezpieczenstwa stosujg, odpowiadaly, ze nie podajg imienia, nazwiska, adresu

zamieszkania i adresu e-mail.

Tabela 14. OdpowiedZ na pytanie: Czy znasz i stosujesz zasady bezpiecznego korzystania
z Internetu?

CZY ZNASZ | STOSUJESZ ZASADY BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z INTERNETU?

DZIEWCZYNKI CHLOPCY
KLASA | KLASA Il | KLASAIII KLASA | KLASA Il | KLASAIII
TAK 10 14 16 11 16 14
NIE 7 0 0 2 0 0

Zrédto: badania wtasne
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Kolejne pytanie pozwolito ustali¢, czy rodzice lub nauczyciele rozmawiajg
z dzie¢mi na temat zasad bezpiecznego korzystania z Internetu. Prawie potowa dzieci
twierdzi, ze rodzice ttumaczyli im zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,
czterdziedci siedem oséb odpowiedziato, ze nikt z nimi na ten temat nie rozmawiat.
W grupie badanych, ktdra dzieki rodzicom poznata zasady bezpieczeristwa w sieci,
dwudziestu siedmiu uczniow deklarowato, ze nauczyciel rowniez podejmowat temat

bezpieczeristwa w Internecie.

Tabela 15. Odpowiedz na pytanie: czy rodzice lub nauczyciele rozmawiali z Tobg na temat
zasad bezpiecznego korzystania z Internetu?

CZY RODZICE LUB NAUCZYCIELE ROZMAWIALI Z TOBA NA TEMAT ZASAD
BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z INTERNETU?

DZIEWCZYNKI CHLOPCY

KLASA | KLASA I KLASA 1lI KLASA | KLASA Il KLASA 1lI

TAK | NIE | TAK | NIE | TAK | NIE | TAK | NIE | TAK | NIE | TAK | NIE

RODZICE 0 17 5 9 16 0 0 13 12 4 10 4

NAUCZYCIEL | O 17 2 12 14 2 0 13 6 10 5 9

Zrodto: badania wiasne

Na pytanie: czy logujgc sie na strony internetowe podajesz swoje prawdziwe
dane czy pseudonim, wiekszo$¢ dzieci odpowiedziata, ze uzywa pseudonimu,
dwudziestu dwdch uczniéw przyznato, ze uzywa tylko imienia. Dzieci stwierdzily, ze
nigdy nie podajg nazwiska i adres. Zapytane, czy podajg swoj wiek, wiekszosé

odpowiedziata, ze jezeli pojawia sie w aplikacji pytanie o wiek, podajg prawdziwy.
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Tabela 16. Odpowiedz na pytanie: Czy logujac sie na strony internetowe podajesz swoje imie
czy pseudonim?

CZY LOGUJAC SIE NA STRONY INTERNETOWE PODAJESZ SWOJE IMIE/NAZWISKO
CZY PSEUDONIM?

DZIEWCZYNKI CHtOPCY
KLASA | KLASA I KLASA 11 KLASA | KLASA 1| KLASA 111
IMIE 9 1 1 8 2 1
PSEUDONIM 8 13 15 5 14 13

Zrédto: badania wiasne

Dzieci, logujgc sie do sieci najczesciej podajg pseudonim, niepokojgce jednak
jest to, ze duza czes$¢ badanej grupy bardzo chetnie publikuje w sieci swoje zdjecia.
W grupie dziewiecdziesieciu oséb, siedemdziesieciu ucznidw przyznato, ze zamieszcza
swoje zdjecia w Internecie. Potowa z nich nie potrafi jeszcze zrobi¢ tego samodzielnie,

wiec prosi o pomoc rodzicéw i rodzenstwo.

Tabela 17. Odpowiedz na pytanie: Czy zamieszczasz w sieci swoje zdjecia?

CZY ZAMIESZCZASZ W SIECI SWOJE ZDJECIA?

DZIEWCZYNKA CHtOPIEC

KLASA | KLASA 11 KLASA IlI KLASA | KLASA Il KLASA IlI

TAK NIE TAK NIE TAK NIE TAK | NIE TAK NIE TAK NIE

7 10 14 0 16 0 3 10 16 0 14 0

Zrédto: badania wtasne

Ostatnie pytanie, na jakie dzieci udzielaty odpowiedzi dotyczyto tego, co robig
jako pierwsze po wigczeniu komputera. Dzieci uczeszczajace do klasy pierwszej
najczesciej deklarowaty, ze witgczajg ulubiong gre, odpowiedzi uczniéw klas drugich
i trzecich byty bardziej zréznicowane, Ci uczniowie odpowiadali, ze najczesciej zaraz po
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wigczeniu urzadzenia wigczajg multimedia. Dziewczynki czesciej stuchajg muzyki,
chtopcy chetniej ogladajg filmy. Cze$¢ dzieci po wigczeniu komputera przeglada

przypadkowe strony internetowe.

Tabela 18. Odpowiedz na pytanie: Co robisz jako pierwsze po witgczeniu komputera?

CO ROBISZ JAKO PIERWSZE PO WLACZENIU KOMPUTERA?
€ o
22 | 3¢ | 85 |uwy | ¢ =
0w 5 2 22 | o¥8x| B e £ 3
= |23F| &g | 8¢ |ZEZ| 55 | 5% | ¢
E u_: E k= o E = E S N : — C =
° € © > B O S o € g x 29
© 9 9. 20 ]
© S E &5 25 |ETL2| &9 25
£¢ PR | 2% |2° & 8
gz S -
DZIEWCZYNKI
KLASA | 14 1 1 0 0 0 0 1
KLASA I 2 8 2 0 0 0 2 0
KLASA 111 3 8 3 1 0 0 1 0
CHtOPCY
KLASA | 13 0 0 0 0 0 0 0
KLASA I 5 6 2 2 0 0 1 0
KLASA 111 4 4 0 2 2 0 2 0

Zrédto: badania wtasne

Z udzielonych odpowiedzi wynika, ze komputer podigczony do sieci jest
niezwykle atrakcyjny w oczach dzieci. Cho¢ one same wysoko oceniajg swoje
umiejetnosci w zakresie obstugi nowoczesnych urzadzen cyfrowych, rzeczywisty
poziom kompetencji medialnych jest niski. Cze$¢ dzieci w wieku wczesnoszkolnym
posiada juz wiedze na temat bezpiecznego korzystania z mozliwosci jakie otwiera przed
nimi swobodny dostep do Internetu, jest ona jednak znikoma. Réwniez swiadomos¢

dzieci, umozliwiajgca trafny dobdr tresci, umiejetnos¢ wartosciowania informacji
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znalezionych w sieci, nie jest wystarczajgca aby mogto ono samo bez nadzoru
i wskazdwek osob dojrzatych emocjonalnie i spotecznie poruszaé sie po wirtualnym

sSwiecie.

5.2. Analiza ankiety dla rodzicow

W ankiecie wzieto udziat dziewiecdziesieciu rodzicdw dzieci klas pierwszych,
drugich i trzecich Szkoty podstawowej w Niedomicach. Udzielili oni odpowiedzi na
osiemnascie pytan. Pierwsze dotyczyto klasy, do ktdrej uczeszcza dziecko, drugie

pytanie okreslato jego ptec.

Kolejne pytanie miato ustali¢, czy dzieci majg w domu dostep do komputera.

Wszyscy rodzice jednogtosnie odpowiedzieli, ze tak.

0%

Etak Mnie

Wykres 1. Czy Pani/Pana dziecko ma w domu dostep do komputera?

Zrédto: badania wiasne

Z ponizszego wykresu wynika, ze w badanej grupie wszystkie dzieci posiadajg
w domu komputer. Zdecydowana wiekszos$é korzysta z dostepu do niego w domu,
rodzice 10% dzieci deklaruja, ze dziecko czesciej niz w domu, korzysta z komputera
w szkole. Tylko 2% rodzicow twierdzi, ze ich dziecko najczesciej korzysta z dostepu do

Internetu u kolegi lub kolezanki.
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0% 2%

mw domu mw szkole mw kawiarence internetowej mu kolegi/kolezanki

Wykres 2. Gdzie Pani/Pana dziecko korzysta z Internetu?

Zrédto: badania wiasne

Wiekszo$¢ rodzicdw przyznaje, ze dzieci majg swobodny dostep do komputera
i zdecydowana wiekszos¢ korzysta z niego codziennie lub prawie codziennie. Jedynie
14% rodzicow stwierdza, ze ogranicza mozliwos¢ korzystania z komputera swoim
dzieciom i wyraza zgode na dostep tylko w weekendy. 2% rodzicéw stwierdza, ze ich

dziecko nie korzysta z komputera codziennie, ale przynajmniej raz w tygodniu.

0%

B codziennie lub prawie codziennie

M nie codziennie ale przynajmniej raz w tygodniu
M rzadziej niz raz w miesigcu
m tylko w weekend

M nie korzysta z komputera
Wykres 3. Jak czesto Pani/Pana dziecko korzysta z komputera?

Zrédto: badania wtasne
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Szdste pytanie miafo ustali¢, w jakim celu dzieci korzystajg z komputera. Potowa
ankietowanych rodzicow (50%) stwierdza, ze dzieci najczesciej grajg w gry i ogladaja
filmy. 20% rodzicéw twierdzi, ze ich dzieci korzystajg z komputera, w celu znalezienia
informacji koniecznych do odrobienia lekcji. Mozna przypuszczaé, ze dzieci proszac
o mozliwosé skorzystania z komputera, tak wiasnie uzasadniajg potrzebe. Czesc
rodzicow (13% badanej grupy) odpowiedziato, ze dziecko za pomoca narzedzia, jakim
jest komputer, komunikuje sie z kolegami i kolezankami. Niewielu rodzicow, zaledwie
3%, stwierdzito, ze dzieci korzystajgc z komputera przegladajg przypadkowe strony.
Kolejne 10% rodzicdw uwaza, ze ich dziecko wyfgcznie stucha muzyki. Rodzice dzieci
klasy pierwszej zdecydowanie wskazujg na to, ze ich dzieci wykorzystujg komputer
w celu zabawy. 100% rodzicéw tych dzieci deklaruje, ze dzieci wyfgcznie grajg w gry lub
ogladajg filmy. Z rozktadu odpowiedzi udzielonych przez rodzicdw wynika, ze im starsze
dziecko, tym wiecej mozliwosci zwigzanych z zastosowaniem komputera w zyciu

codziennym wykorzystuje.

25%

20%

20%
7%

15% 13%

10%

10%

7%

5% 3% 3%

0% . 0% 0% 0% 0% 0% 0%
0% -

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%

inne

(Facebook, NK, Tweeter)
przeglada przypadkowe strony
oglada filmy
stucha muzyki
graw gryonline
korzysta z poczty elektronicznej
nie korzysta z komputera

mklasal mklasall klasa lll

komunikuje sie z kolegami/
kolezankami (gadu-gadu, skype)
przeglada portale spotecznosciowe
wyszukuje konkretne informacje
np. konieczne do odrobienia lekcji

Wykres 4. W jakim celu Pani/ Pana dziecko korzysta z komputera (mozna zaznaczy¢ wiecej
niz jedng odpowiedz)?

Zrédto: badania wiasne
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Na pytanie: z czego najchetniej korzysta Pani/Pana dziecko korzystajgc
z komputera, rodzice odpowiadali podobnie jak na poprzednie pytanie. Tu réwniez
50% rodzicow odpowiedziato, ze ich dzieci najchetniej grajg w gry. Wiekszosc¢
deklaruje, ze s to gry edukacyjne. Z przeprowadzonej ankiety wynika, ze dzieci chetnie
przegladaja portale spotecznosciowe (takiej odpowiedzi udzielito 12% rodzicow),
wiecej, tj. 20% deklaruje, ze dzieci najchetniej ogladajg filmy, 10% rodzicdw uwaza, ze
dziecko najchetniej korzysta z komputera, w celu znalezienia informacji np.

potrzebnych do odrobienia lekgiji.

0% 0% 0%, 0% (o

0%

m komunikuje sie z kolegami/kolezankami (gadu-gadu, skype)
m przeglada portale spotecznosciowe ( Facebook, NK, Tweeter)
W przeglada przypadkowe strony
M oglada filmy
mgraw gryonline
mgraw gry edukacyjne
m szuka informacji np. potrzebnych do odrabiania lekcji
m stucha muzyki
korzysta z poczty elektronicznej
m niechetnie korzysta z komputera

inne
Wykres 5. Z czego najchetniej korzysta Pani/Pana dziecko korzystajgc z komputera?
Zrédto: badania wtasne

Rodzice, zapytani jak oceniajg umiejetnosci dzieci w zakresie obstugi
komputera, najczesciej twierdza, ze dzieci nie znajg budowy i parametréw komputera,

nie znajg réwniez zasad jego dziatania, ale intuicyjnie postugujg sie narzedziem

77



i sprawnie obstugujg aplikacje zainstalowane na komputerze. Jednoczesnie niemal taka
sama grupa, czyli 72% rodzicdw uwaza, ze ich dziecko potrafi Swiadomie i samodzielnie
korzysta¢ z komputera. 22% rodzicdw twierdzi, ze ich dziecko zna zasady obstugi
komputera, a 20% jego budowe i parametry. Jedynie 11% rodzicéw przyznaje, ze ich
dzieci nie znajg budowy komputera i zasad jego dziatania, nie potrafig Swiadomie

z niego korzysta¢, potrafig jedynie obstugiwaé niektdre aplikacje zainstalowane na

komputerze.
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Wykres 6. Jak ocenia Pani/Pan umiejetnos¢ obstugi komputera swojego dziecka (mozina
zaznaczy¢ wiecej niz jedng odpowiedz)?

Zrédto: badania wtasne

Uzupetnieniem powyzszych danych bedg odpowiedzi na pytanie dotyczace
opanowania przez dzieci konkretnych umiejetnosci, zwigzanych z obstugg komputera.
60% rodzicéw ucznidéw klas drugich trzecich deklaruje, ze dzieci potrafig znalezé
potrzebne informacje na konkretny temat, jednak tylko okofo jednej czwartej tej grupy
(23% rodzicow uczniow klasy drugiej, 27% trzeciej) twierdzi, ze dziecko potrafi ocenic,
czy informacje znalezione na stronie internetowej sg prawdziwe. Cze$¢ rodzicow (27%
badanych) uwaza, ze dziecko potrafi napisa¢ i zapisa¢ na komputerze dokument
w Wordzie — takiej odpowiedzi udzielili gtéwnie rodzice dzieci uczeszczajgcych do klasy
drugiej i trzeciej. Juz dzieci klasy drugiej wykazuja natomiast, wedtug rodzicéw,
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umiejetnosci w zakresie samodzielnego instalowania gier (33%) i rejestracji konta na
portalu spotecznosciowym (37%). Rodzice potwierdzaja rowniez, ze dzieci potrafig
zmienia¢ ustawienia na profilu. W klasie trzeciej umiejetnosci te s3 w podobnym
stopniu rozpowszechnione. Z odpowiedzi udzielonych przez rodzicéw dzieci klas
pierwszych wynika, ze umiejetnosci tych jeszcze nie posiadajg. Znaczna czes¢ rodzicow
twierdzi, ze dziecko potrafi odnalez¢ strone internetowa z ktérej korzystato wczesnie;.
Ta odpowiedz stoi w sprzecznosci z odpowiedziami dzieci. Analiza wywiadu pokazata,
ze zadne dziecko nie zadeklarowato tej umiejetnosci. Odpowiedzi rodzicow na pytanie:
czy dziecko potrafi wystaé maila, pokryly sie z odpowiedziami dzieci. Wedtug 100%

badanych rodzicéw, dzieci nie potrafig korzystac¢ z poczty elektronicznej.
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Wykres 7. Jak ocenia Pani/Pan umiejetnosci swojego dziecka w zakresie wykorzystania
komputera i Internetu (zaznacz Tak lub Nie)?

Zrédto: badania wtasne

79



Na pytanie, kto nauczyt dziecko obstugi komputera 51% rodzicoéw przyznato, ze
sami przyuczali dziecko, 43% twierdzi, ze obstugi komputera dziecko nauczyto sie od
rodzenstwa. Jedynie 6% rodzicow uwaza, ze z obstugg komputera dziecko zaznajomito

sie w szkole.

0%

mrodzice Mrodzenstwo [szkota mkoledzy/kolezanki

Wykres 8. Kto nauczyt Pani/Pana dziecko korzystania z komputera?

Zrédto: badania wtasne

Dzieci korzystajg z réinych urzadzen cyfrowych. Najczesciej, w 58% rodzice
wskazywali telefon komoérkowy jako narzedzie, ktore dziecko czesto wykorzystuje.
Drugim, jak deklarujg rodzice atrakcyjnym urzadzeniem cyfrowym jest tablet. 30%
rodzicow wskazuje go jako najchetniej wybierang oprdécz komputera elektroniczng
zabawke. 8% rodzicdw uwaza, ze jego dziecko korzysta z urzadzen do odtwarzania
muzyki, 4% rodzicow wybrato z listy odpowiedz: inne, jednak nie wskazato zadnego

konkretnego urzadzenia.
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m telefon komérkowy — Etablet I odtwarzacz muzyki  Hinne

Wykres 9. Z jakiego urzadzenia cyfrowego oprécz komputera korzysta Pani/Pana dziecko?

Zrédto: badania wiasne

Sposrdd rodzicéw zapytanych o to, do czego potrzebne sg dziecku urzadzenia
cyfrowe, 42% odpowiedziato, ze dostarczajg rozrywki i zabawy. Wedtug 21% biorgcych
udziat w badaniu — wypetniajg czas wolny. 37% rodzicéw uwaza, ze urzgdzenia cyfrowe

majg wptyw na ksztattowanie i rozwijanie zainteresowan dzieci.

B dostarczajg rozrywki i zabawy
B wypetniajg czas wolny

[ pomagaja w nauce

M rozwijajg zainteresowania

Wykres 10. Do czego wedtug Pani/Pana potrzebne sg dziecku urzadzenia cyfrowe?

Zrédto: badanie wtasne
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Kolejne pytanie odnosito sie do sposobu komunikacji pomiedzy dzie¢mi.
Odpowiedzi rodzicow dzieci klas pierwszych potwierdzity wyniki analizy wywiadu
z dzie¢mi. Mtodsze dzieci chcgc porozmawia¢ z kolegg czy kolezanka korzystajg
z tradycyjnych telefonéw stacjonarnych. 93% rodzicow wybrafo telefon stacjonarny
jako narzedzie komunikacji swojego dziecka, 7% wskazato na telefon komédrkowy.
Rozktad odpowiedzi rodzicéw klas drugiej i trzeciej nie ma przetozenia na odpowiedszi,
ktorych udzielity dzieci. 67% rodzicow ucznidw klas trzecich zadeklarowato, ze dziecko,
komunikuje sie najczesciej przez komunikator, 27% odpowiedziato, ze bedzie to telefon
komdrkowy, jedynie 3% twierdzi, ze dziecko wybierze telefon stacjonarny. Jeden rodzic
na dziewieddziesigt badanych odpowiedziat, ze dziecko pdjdzie do kolegi/kolezanki

porozmawiac osobiscie.
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Wykres 11. Jezeli Pani/Pana dziecko chce porozmawiaé z kolezankg/kolega co wybiera?
Zrédto: badania wtasne

Z przeprowadzonej ankiety wynika, ze 46% rodzicow jest przekonana, ze dzieci
znajg i stosujg zasady bezpiecznego korzystania z Internetu. Jedynie 14% rodzicow
odpowiedziato, ze dziecko nie potrafi samo bezpiecznie poruszac sie po Internecie.
Niepokojgce jest fakt, ze 40% rodzicéw deklaruje, ze nie wie, jaki jest poziom wiedzy

ich dzieci na ten temat.
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mtak mnie mEnie wiem

Wykres 12. Czy Pani/Pana dziecko zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu?

Zrédto: badania wiasne

Pomimo, iz rodzice najczesciej zdajg sobie sprawe, jak wazna dla
bezpieczenstwa dziecka jest wiedza o zagrozeniach, tylko 46% potwierdzito, ze
rozmawia z dzieémi na temat bezpiecznego korzystania z Internetu i przypomina

o zasadach. Pozostate 54% do tej pory nie rozmawiato z dzieckiem na ten temat.

M tak MWnie

Wykres 13. Czy rozmawiat/a Pani/Pan z dzieckiem na temat zasad bezpiecznego korzystania
z Internetu?

Zrédto: badania wiasne
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Kolejne pytanie réwniez dotyczyto bezpieczeristwa dzieci w sieci. Rodzice
udzielali odpowiedzi na pytanie: jak identyfikuje sie dziecko korzystajgc z Internetu.
83% rodzicow odpowiedziato, ze dziecko uzywa pseudonimu, tylko 17% przyznato, ze

nie ma wiedzy na ten temat.

B imieniem M pseudonimem [ nie wiem

Wykres 14. Czy Pani/Pana dziecko korzystajac z sieci identyfikuje sie:
Zrédto: badania wtasne

Jezeli chodzi o wiedze rodzicow na temat tego, czy dziecko zamieszcza
w Internecie swoje zdjecia, 55% rodzicéw stwierdza, ze tak. Odpowiedzi tych udzielali
wyltgcznie rodzice dzieci uczeszczajgcych do klasy drugiej i trzeciej. Rodzice uczniow
klasy pierwszej deklarowali, ze ich dzieci nie publikujg jeszcze swoich zdjeé. Tylko — czy
moze az — 6% rodzicow nie wie czy dziecko udostepnia swdj wizerunek w Internecie.
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Wykres 15. Czy Pani/Pana dziecko zamieszcza w sieci swoje zdjecia?

Zrédto: badania wiasne
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Ostatnie pytanie skierowane do rodzicow pozwolito ustali¢, jakie dziatania
podejmuje dziecko jako pierwsze, po wtgczeniu komputera. 90% badanych stwierdzito,
ze dziecko po witgczeniu komputera uruchamia gry. Kolejne 6% odpowiedziato, ze
dziecko wtgcza multimedia (stucha muzyki lub oglada filmy). Pozostate 4% rodzicow
zaznaczyto odpowiedz inne, nie podato jednak, jakie to dziatania. Mozna przypuszczag,
ze nie zwracali uwagi na to, jakie czynnosci podejmuje dziecko po witgczeniu
komputera. Z odpowiedzi udzielonych na to pytanie przez rodzicow wynika, ze dzieci
w wieku wczesnoszkolnym wykazujg stosunkowo mate zainteresowanie portalami
spotecznosciowymi, rzadko korzystajg z komunikatorow internetowych i nie korzystaja
z poczty elektronicznej. Odpowiedzi na ostatnie pytanie wskazujg rowniez, ze dzieci
w tej grupie wiekowej sporadycznie wykorzystujg komputer w dziataniach, majgcych

na celu wspieranie edukacji.
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inne

Wykres 16. Jakie pierwsze dziatania podejmuje Pani/Pana dziecko wtgczajgc komputer?

Zrédto: badania wiasne
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Whioski koncowe

Rozwdj nowoczesnych technologii to proces ciggly i stale przyspieszajacy,
powstajg nowe urzgdzenia cyfrowe, a te, ktdre sg juz znane, ulegajg modyfikacjom.
Gtéwna przyczyng tych zmian jest postep technologiczny, jaki ma miejsce w dziedzinie
zarowno technologii informatycznych, jak i przekazu informacji i komunikacji. Skutki
tego procesu wykraczajg dzi$ daleko poza aspekty techniczne. Taka ekspansja nowych
technologii sprawia, ze sSwiat cyfrowych technologii zaczyna wkracza¢ w srodowisko
dziecka na coraz wczesniejszym etapie jego rozwoju, a sita i wptyw medidw stajg sie

coraz wieksze.

Urzadzenia cyfrowe sg dzi$ narzedziami codziennego uzytku, a media — za ich
posrednictwem — wkraczajg niemal w kazda dziedzine zycia. Powszechny dostep do
nowych technologii, i co sie z tym wigze, fatwos¢ szybkiego pozyskiwania dowolnych
tresci otwiera przed mediami mozliwosci wptywu na ksztattowanie osobowosci dzieci.

To, jak media ksztattujg rzeczywistosé, trafnie pokazaty wydarzenia, niezwykle
wazne dla Polski i Polakdéw, jakie miaty miejsce kilka tygodni temu — wybory
prezydenckie. Roman Graczyk w artykule w ,Gazecie Wyborczej”, przywotat stowa
bytego prezydenta Aleksandra Kwasniewskiego, ktory stwierdzit, ze w drugiej turze
wyborédw w szranki rywalizacji staneli kandydaci z dwdch rdéinych swiatéw. Dla
uwydatnienia zjawiska przywotfat on okreslenie, jakiego uzyt M. Prensky: digital
immigrants i digital natives. Pierwszy kandydat, prezydent Bronistaw Komorowski —
digital immigrant — cztowiek sprzed czaséw medialnych, drugi — aktualnie prezydent-
elekt Andrzej Duda — digital native — cztowiek z generacji wspdtczesnej. Wedtug
A. Kwasdniewskiego, Andrzej Duda wygrat wybory prezydenckie poniewaz trafit
w potrzeby i oczekiwania mtodych ludzi, méwit ich jezykiem. Nie chodzi tylko o to, ze
sprawnie postugiwat sie komunikatorem internetowym i poprzez smartfona
kontaktowat sie ze Swiatem realnym, ale o to, ze bedac aktywnym uczestnikiem

wirtualnego s$wiata, potrafi postugiwaé sie ,wtasciwymi dla niego kategoriami
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postrzegania, rozumienia i opisu rzeczywistosci”®*. Swiat mtodych, to $wiat wirtualny —
Internet ksztattuje opinie, poglady, pokazuje rzeczywisto$¢ wykreowang na potrzeby
chwili. Cyfrowi tubylcy zanurzeni w wirtualnym Swiecie nie zdajg sobie czesto sprawy,
jak bardzo wirtualna rzeczywistos$é nimi manipuluje.

Kolejnym niebezpiecznym  zjawiskiem, jakiego doswiadczamy bedac
uzytkownikami medidéw jest kryzys porozumiewania sie. Media otwierajg przed ludzmi
szerokie mozliwosci komunikacji, rownoczesnie jednak wypieraja tradycyjne formy
porozumiewania sie ,,twarzg w twarz”. Dzieki klawiaturze mozemy wymienia¢ pisemng
korespondencje pomiedzy wieloma odbiorcami jednoczesnie, Skype pozwala
rozmawiac¢ z cztowiekiem na drugim koncu $wiata. Media, z jednej strony utatwiajg
kontakt miedzyludzki, z drugiej jednak separujg, zamykajg uzytkownikéw sieci
w czterech $cianach wtasnego pokoju, tworzgc ztudne wrazenie bycia razem. Pozwalajg
na — czesto kamuflowang — ucieczke od zycia realnego. Rozmowa wirtualna to
najczesciej krétka wymiana komunikatow, brak w niej akcentéw aksjologicznych,
takich jak szczero$¢, prawdomownosé, poczucie odpowiedzialnosci za stowa napisane,
czesto brak w niej rowniez refleksji nad jezykiem stosowanym w takiej rozmowie.
Kontakt wirtualny powoduje zanik wiezi miedzyludzkich opartych na bliskosci,
zaufaniu, partnerstwie. Niepokdj budzi fakt, ze coraz czesciej rodzice dowiadujg sie
o waznych wydarzeniach w zyciu dziecka, jego radosciach i smutkach z facebooka.
Warto zadac sobie pytanie: ile czasu poswiecitem/tam na rozmowe z synem czy corky?
Co wiem o swoim dziecku? Pod wptywem mediow coraz czesciej tradycyjna rozmowa
zamienia sie w krotka, zdawkowa wymiane zdan. Na pytanie ,jak bylo w szkole?”
rodzicom coraz czesciej wystarcza krotkie, rzucone w przelocie ,,0K”. Zapominamy, ze
prawdziwa realna komunikacja jest wartosciag w Swiecie zdawkowych pytan
i odpowiedzi. Konieczna jest tu refleksja, co mogg, a moze, co powinni zrobi¢ w tej
kwestii dorosli? Na pewno nie mogg pozwoli¢ dziecku na samowolng wyprawe w Swiat

cyfrowych technologii.

** R. Graczyk: Wygrali ,native digital”, http://fakty.interia.pl/felietony/graczyk/news-wygrali-native-
digital,nld,1826228, [dostep 30.05.2015]
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Wspotczesne dziecko coraz wczesniej wchodzi w kontakt z mediami. Jagna
Kaczanowska w wywiadzie opublikowanym w czasopiSmie ,Twéj Styl”,
przeprowadzonym z profesorem Philipem Zimbardo, autorem ksigzki ,Gdzie ci
mezczyzni?” przywotuje niepokojgce dane: ,szacuje sie, ze przecietha mtoda osoba
spedzi na graniu 10 tys. godzin, nim osiggnie wiek 21 lat, (...) dziewczynki grajg srednio

pie¢ godzin tygodniowo, chtopcy — trzynascie”®

. Profesor P. Zimbardo zwraca uwage
na znaczenie problemu. Wspodtczesny mtody cztowiek jest niemal przyklejony do
ekranu komputera, a bez telefonu komdérkowego w zasiegu reki czuje sie zagubiony
i bezradny. Coraz czesciej nie potrafi komunikowaé sie bez uzycia narzedzia
posredniego, jakim jest i-pod, tablet czy smartfon. Technologia umozliwia ucieczke
przed koniecznoscig kontaktu bezposredniego i relacji z nim zwigzanych. Mtodzi ludzie
wycofujg sie z zycia w realnym Swiecie, poniewaz w wirtualnym czujg sie bezpiecznie
i pewnie. Sie¢, to dla wielu azyl, miejsce przyjazne, w ktédrym nikt od nich niczego nie
wymaga, nikt ich do niczego nie zmusza. Nie s3 narazeni na konfrontacje, moga
uczestniczy¢ w zyciu spotecznosci, bedac jednoczesnie anonimowi. Podobnie wyglgdajg
wspotczesne relacje damsko-meskie. Coraz wiekszg popularnoscig cieszg sie portale
randkowe, na ktérych mozna stworzy¢ wtasny, niekoniecznie prawdziwy wizerunek,
realizowaé marzenia, snu¢ plany, tworzy¢ iluzje rzeczywistosci. Ucieczka w wirtualny
Swiat jest jedng z przyczyn kryzysu tozsamosci, ktéry dotyczy coraz wiekszej liczby
wspotczesnych mezczyzn. Profesor P. Zimbardo, w ksigzce pt. Gdzie ci mezczyzni?”
porusza ten wazny i aktualny wspodtczesnie problem. Rozwaza on przyczyny
odwrdécenia klasycznych rél spotecznych, jakie funkcjonowaty w epoce cyfrowych
imigrantéw. Wedtug profesora, wspotczesny mtody meiczyzna preferuje
przewidywalny $wiat wirtualny, unika kontaktéw ktopotliwych, rodzacych
zobowigzania, ktérych nie da sie zakonczy¢ zmiang statusu na portalu. Chtopcy, ktdrzy

nie nabeda umiejetnosci rozmowy w kontakcie bezposrednim z kobietami nie bedg

% J. Kaczanowska: Mezczyzna: Stan badari. Gingcy gatunek, http://www.gdziecimezczyzni.pl/, [dostep

29.05.2015]
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potrafili w przysztoéci nawiaza¢ z nimi intymnego kontaktu®™. Stad niepokdj
o przysztosé ludzkosci.

Troska o przysztos¢ mtodego pokolenia musi by¢ sprawg priorytetowg. Zanik
autorytetu, jakim byt do niedawna ojciec — gtowa rodziny, wprowadza zamet w Swiecie
relacji damsko-meskich. Coraz czesciej kobiety przejmujg role ,przewodnika stada”
w rodzinie. Walka o réwnouprawnienie réwniez przyczynia sie do zmiany statusu
mezczyzny — samca alfa. Refleksja nad stanem faktycznym pokolenia cyfrowych
tubylcéw powoduje, ze przypominajg sie stowa piosenki, jakg juz w roku 1974 spiewata
Danuta Rinn: gdzie ci mezczyzni, prawdziwi tacy, mmm, orly, sokoty, herosy!? Gdzie ci
mezczyzni, na miare czasdw, gdzie te chtopy?”?’. Dzié, stowa te staja sie szczegdlnie
aktualne.

Coraz bardziej dynamiczny rozwdj technologii powoduje potrzebe badania, jak
ksztattujg sie kompetencje medialne spoteczenstwa i jakie sg tego konsekwencje.

Celem niniejszej pracy byfo ustalenie, jaki jest poziom tych kompetencji u dzieci
w wieku wczesnoszkolnym. Analizujac wyniki ankiety przeprowadzonej wsréd rodzicow
i wywiadu z dzieémi, mozna zauwazyé, ze jedynie w czeSci poczatkowej poglady
dorostych i dzieci, dotyczace tych samych zagadnien, sg zbiezne. Dzieci jednogtosnie
stwierdzity, ze wszystkie majg w domu dostep do komputera. Rodzice potwierdzili ten
fakt, przyznali oni réwniez, ze dzieci korzystajg z dostepu do komputera codziennie lub
prawie codziennie. Jedynie kilkanascioro rodzicow zadeklarowato, ze limituje
mozliwos¢ korzystania z komputera, pozwalajac na jego uzytkowanie tylko
w weekendy. Z przeprowadzonych badan wynika, ze wiekszo$¢ dzieci w wieku
wczesnoszkolnym regularnie korzysta z komputera. Rodzice w dobrej wierze kupuja
dzieciom coraz to nowsze narzedzia, a producenci sprzetéw wychodza naprzeciw
potrzebom. Niestety, jak wynika z analizy wywiadu, dzieci w wieku wczesnoszkolnym

korzystajg z mozliwosci urzadzen cyfrowych w bardzo ograniczony sposdb. Najczesciej

%A, Niezgoda: Internet zabija meskosé, http://www.focus.pl/czlowiek/internet-zabija-meskosc-12526,

[dostep 07.06.2015]

°7 ). Pietrzak: Gdzie ci mezczyzni, http://www.tekstowo.pl/piosenka,danuta_rinn,gdzie_ci_

mezczy_ni.html, [dostep 07.06.2015]
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wykorzystujg je do gier. Takie uzytkowanie komputera, czy tabletu nie jest niczym
ztym, pod warunkiem, ze gry sg dostosowane do wieku uzytkownika, a czas na nie

poswiecany jest racjonalnie limitowany przez rodzicéw.

Dorosli powinni rowniez kontrolowa¢é tresci, jakie trafiajg do dziecka w trakcie
jego ,bycia w sieci”. Dzieci postugujg sie intuicyjnie komputerem, potrafig obstugiwac
konkretne aplikacje zainstalowane na urzadzeniu. Wiekszo$¢ dzieci posiada
umiejetnos¢ znalezienia informacji, nalezy jednak pamietaé, ze nie majg one w petni
wyksztatconej swiadomosci i kultury medialnej. Duza cze$¢ dzieci deklaruje wiedze na
temat bezpieczeristwa w sieci, nie jest ona jednak wystarczajgca, aby Swiadomie
korzystaty
z Internetu, aby odrdzniaty tresci prawdziwe od fatszywych, czy potrafity wybraé te

wartosciowe w zalewie informacji bezuzytecznych.

Odpowiedzi, jakich udzielity dzieci wskazujg, ze wysoko oceniajg one swoje
kompetencje medialne. Rodzice rowniez uwazajg, ze ich dzieci bardzo dobrze radzg
sobie z obstugg urzadzen cyfrowych. Analiza odpowiedzi nasuwa jednak refleksje, iz
rzeczywisty obraz kompetencji dzieci w wieku wczesnoszkolnym jest daleki od stanu
pozgdanego, takze dlatego, ze kompetencji medialnych nie mozina utozsamiac
z umiejetnoscia obstugi sprzetu.

Reasumujgc, wspotczesny $wiat to swiat nowych technologii. Dorosli stojg
przed trudnym wyzwaniem, jakim jest zdolno$¢ ukierunkowania rozwoju
i wychowania tak, aby przygotowaé¢ dziecko do roli sSwiadomego uzytkownika
cyfrowych medidw. Zadaniem rodzicow jest nie tylko zapewnienie dostepu do
wspotczesnych, nowoczesnych narzedzi. Gtéwnym celem musi byé przygotowanie
mtodego cztowieka, zaréwno do roli refleksyjnego i krytycznego odbiorcy tresci, jak
i Swiadomego i odpowiedzialnego twodrcy tychze. Niestety, jak wynika
z przeprowadzonych badan, rodzice czesto, pomimo, iz deklarujg, ze sg pierwszymi
nauczycielami we wczesnej edukacji medialnej dziecka, ograniczaja swojg role
edukatora jedynie do ksztattowania umiejetnosci technicznych. Uczg dziecko, jak
wigczyé komputer, uruchomic aplikacje, znalezé informacje, a — niestety — zaniedbuja
funkcje wychowawczg, ktdra jest istotnym komponentem edukacji medialnej. Nie

wynika to zazwyczaj tylko i wytgcznie z zaniedbania. Czesto jest to problem
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nieswiadomosci dorostych, ktérzy nie do korica sami orientujg sie w problematyce
mediéw i Swiata wirtualnego, w jakim funkcjonujg ich dzieci. NajczesSciej przeceniajg
kompetencje medialne swoich dzieci, zwtaszcza te dotyczace swiadomego uzytkowania
medidw, jednoczesnie przyznajg, ze sami nie podejmujg tematéw dotyczacych
bezpieczenstwa czy odpowiedzialnosci w sieci. Jak mozina wnioskowaé¢ z analizy
wynikdw badan, zapominaja oni czesto badz tez nie majg Swiadomosci, ze
kompetencje medialne dziecka to nie tylko umiejetnosci, to takze wiedza i postawy.
Dlatego wtasnie, niezwykle wazng role we wspotczesnym Swiecie powinna petnic
edukacja medialna. Musi ona dotyczy¢ zardwno dzieci, stojgcych na poczatku swojej
Sciezki zycia w cyfrowym Swiecie, ktory podlega nieustannym zmianom, jak i dorostych,
dla ktérych cyfrowa rzeczywistos¢ bywa obca i wroga. Konieczne jest wypracowanie
edukacyjnego kompromisu, ktéry umozliwi podejmowanie dialogu na drodze ku
nabywaniu kompetencji. Pokolenie cyfrowych imigrantdw ma do przekazania
cyfrowym tubylcom wiele wazinych, a w dzisiejszym $wiecie deprecjonowanych
wartosci i elementéw kulturowych, moze dzieli¢ sie z nimi wiedzg poparta
doswiadczeniem. Cyfrowi tubylcy mogg by¢é pomocni w uzupetnieniu wiedzy
i umiejetnosci technicznych potrzebnych w przetamywaniu barier informatycznych

w pokoleniu rodzicéw.

Wiedza na temat kompetencji medialnych dzieci jest obecnie niezwykle wazna.
Dzieci wkraczajg na Sciezke doswiadczern medialnych coraz wczesniej. Konieczne jest
zatem, aby dziecku od poczatku towarzyszyt odpowiedzialny dorosty — przewodnik,
ktdry umiejetnie pokieruje procesem nabywania tych kompetencji, bedzie przekazywat

wiedze i ksztattowat umiejetnosci oraz wtasciwe postawy i wartosci.
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KWESTIONARIUSZ WYWIADU

1. Czy masz w domu dostep do komputera:
U tak U nie

2. (Gdzie najcze¢sciej korzystasz z Internetu:

O w domu O w szkole
O w kawiarence internetowej U u kolegi/kolezanki

3. Jak czesto korzystasz z komputera?

U codziennie lub prawie codziennie

U nie codziennie ale przynajmniej raz w ty godniu
U rzadziej niz raz w miesigcu

U tylko w weekend

U nie korzystam z komputera

4. W jakim celu korzystasz z komputera (mozesz poda¢ wiecej niz jedng
odpowiedz):

U komunikuje si¢ z kolegami/kolezankami (gadu-gadu, skype)

U przegladam portale spotecznosciowe (Facebook, NK, Tweeter)

O wyszukuje¢ konkretne informacje np. konieczne do odrobienia lekcji
Q) przegladam przypadkowe strony

U ogladam filmy

QO stucham muzyki

U gram w gry online

Q korzystam z poczty elektronicznej

U nie korzystam z komputera

U inne:

5. Z czego najchetniej korzystasz uzywajac komputera (mozesz poda¢ wigcej niz
jedna odpowiedz):

U komunikuje si¢ z kolegami/kolezankami (gadu-gadu, skype)
U przegladam portale spotecznosciowe ( Facebook, NK, Tweeter)
U przegladam przypadkowe strony

U ogladam filmy

U gram w gry online

O gram w gry edukacyjne

U szukam informacji np. potrzebnych do odrabiania lekcji

U stucham muzyki

U korzystam z poczty elektronicznej

U niechetnie korzystam z komputera

U inne:
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6. Jak oceniasz swoje umiejetnosci obstugi komputera (mozesz poda¢ wigcej niz
jedna odpowiedz):

U znam budowe i parametry komputera

U nie znam budowy i parametréw komputera

U znam zasady dzialania komputera

U nie znam zasad dzialania komputera- obstuguje go intuicyjnie

U potrafi¢ $wiadomie i samodzielnie korzysta¢ z komputera

U nie potrafie samodzielnie korzysta¢ — potrzebuje pomocy w obstudze

Q potrafi¢ korzystaé¢ z niektérych aplikacji zainstalowanych na komputerze

7. Jak oceniasz swoje umiejetnosci w zakresie wykorzystania z komputera
i Internetu (odpowiedz Tak lub Nie)

a.

Potrafie znalez¢ informacj¢ na konkretny temat

Q tak U nie

Potrafi¢ stworzy¢ dokument np. wypracowanie w Wordzie i zapisa¢ go na
komputerze

Q tak U nie

Potrafi¢ wysta¢ wiadomos¢ e-mail

Q tak U nie

Potrafi¢ samodzielnie zainstalowa¢ gry na komputerze
Q tak U nie

Potrafie wyszuka¢ w komputerze adres strony internetowej, z ktérej
korzystatam/em wczesniej
Q tak U nie

Potrafi¢ samodzielnie zatozy¢ profil na portalu spotecznosciowym
U tak U nie

Potrafi¢ zmieni¢ ustawienia na swoim profilu na portalu spotecznosciowym

U tak U nie

Potrafi¢ oceni¢ czy informacje znalezione na stronie internetowej sg

prawdziwe
U tak U nie

8. Kto nauczyt Ci¢ korzystania z komputera?

U rodzice U rodzenstwo
U szkota U koledzy/kolezanki

9. Z jakich urzadzen cyfrowych oprécz komputera korzystasz. Czy to:

Q telefon komérkowy U tablet
U odtwarzacz muzyki U inne:

10. Do czego sg Ci potrzebne sg urzadzenia cyfrowe:

U dostarczaja rozrywki i zabawy U wypetniajg czas wolny
U pomagaja w nauce U rozwijaja zainteresowania
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11. Jezeli chcesz porozmawia¢ z kolezanka/kolega co wybierasz?
U Facebook, Tweeter, Skype U telefon komérkowy
U telefon stacjonarny U inne:
12. Czy znasz i stosujesz zasady bezpiecznego korzystania z Internetu?
Q tak U nie U jezeli tak, wymien jakie:
13. Czy rodzice lub nauczyciele rozmawiali z Tobg na temat zasad bezpiecznego
korzystania z Internetu?

Q tak U nie

14. Czy logujac si¢ na strony internetowe podajesz swoje:

U imi¢/nazwisko U pseudonim

15. Czy zamieszczasz w sieci swoje zdjgcia:
U tak U nie

16. Co robisz jako pierwsze po wiaczeniu komputera?

Q gram w gry

U wigczam multimedia (stucham muzyki/ ogladam filmy)
U przegladam przypadkowe strony internetowe

U loguje si¢ do serwiséw spotecznosciowych

U komunikuje si¢ ze znajomymi poprzez komunikatory.
Q sprawdzam poczte elektroniczng

QO wyszukuj¢ informacje potrzebne do nauki

U inne:
Metryczka:
Plec:
U dziewczyna U chtopiec
Klasa:
U pierwsza U druga U trzecia
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KWESTIONARIUSZ ANKIETY

Szanowni Panstwo, nazywam si¢ Anna Porgba, jestem studentkag Matopolskiej
Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Tarnowie. Prosz¢ o wypetnienie ponizszej ankiety,
ktéra jest czescia mojej pracy magisterskiej. Kwestionariusz ten jest anonimowy,
a informacje w ten sposob uzyskane beda wykorzystane wylacznie do celow

naukowych.
1. Pani/Pana dziecko jest uczniem klasy:
Qi1 a2 a3
2. Pani/Pana dziecko jest:
U chtopcem U dziewczynka
3. Pani/Pana dziecko ma w domu dostep do komputera:
Q tak U nie
4. (Gdzie Pani/Pana dziecko korzysta z Internetu:
U w domu O w szkole
O w kawiarence internetowej U u kolegi/kolezanki
5. Jak czesto Pani/Pana dziecko korzysta z komputera?
U codziennie lub prawie codziennie
U nie codziennie ale przynajmniej raz w ty godniu
U rzadziej niz raz w miesiagcu
U tylko w weekend
U nie korzysta z komputera
6. W jakim celu Pani/Pana dziecko korzysta z komputera (mozna zaznaczy¢ wigce]
niz jedng odpowiedz):
U komunikuje si¢ z kolegami/kolezankami (gadu-gadu, skype)
U przeglada portale spotecznosciowe (Facebook, NK, Tweeter)
O wyszukuje konkretne informacje np. konieczne do odrobienia lekcji
Q przeglada przypadkowe strony
U oglada filmy
U stucha muzyki
U gra w gry online
U korzysta z poczty elektronicznej
U nie korzysta z komputera
U inne:
7. Z czego najchetniej korzysta Pani/Pana dziecko korzystajac z komputera:

U komunikuje si¢ z kolegami/kolezankami (gadu-gadu, skype)
U przeglada portale spotecznosciowe ( Facebook, NK, Tweeter)
Q przeglada przypadkowe strony

U oglada filmy
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U gra w gry online

U gra w gry edukacyjne

Q) szuka informacji np. potrzebnych do odrabiania lekcji
Q stucha muzyki

U korzysta z poczty elektronicznej

U niechetnie korzysta z komputera

U inne:

8. Jak ocenia Pani/ Pan umiejetnos¢ obstugi komputera swojego dziecka
komputera (mozna zaznaczy¢ wiecej niz jedng odpowiedz):

U zna budowg i parametry komputera

U nie zna budowy i parametréw komputera

U zna zasady dziatania komputera

U nie zna zasad dziatania komputera — obstuguje go intuicyjnie

Q potrafi §wiadomie i samodzielnie korzysta¢ z komputera

U nie potrafi samodzielnie korzysta¢ — pomagam mu w obstudze

U potrafi korzysta¢ z niektorych aplikacji zainstalowanych na komputerze

9. Jak ocenia Pani/Pan umiejetnosci swojego dziecka w zakresie wykorzystania
komputera i Internetu (zaznacz Tak lub Nie)

1. Dziecko potrafi znalez¢ informacj¢ na konkretny temat
Q tak U nie

j. Dziecko potrafi stworzy¢ dokument np. wypracowanie w Wordzie i zapisa¢
je na komputerze

Q tak U nie

k. Dziecko potrafi wysta¢ wiadomos$¢ e-mail
U tak U nie

1. Dziecko potrafi samodzielnie zainstalowa¢ gry na komputerze
Q tak U nie

m. Dziecko potrafi wyszuka¢ w komputerze adres strony internetowej, z ktorej
korzystato wczesnie]

Q tak U nie

n. Dziecko potrafi samodzielnie zatozy¢ profil na portalu spotecznosciowym
U tak U nie

o. Dziecko potrafi zmieni¢ ustawienia na swoim profilu na portalu
spolecznosciowym
Q tak U nie

p.- Dziecko potrafi oceni¢ czy informacje znalezione na stronie internetowej sa
prawdziwe?
U tak U nie

10. Kto nauczyt Pani/ Pana dziecko korzystania z komputera?

U rodzice U rodzenstwo
Q szkota U koledzy/kolezanki
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11. Z jakich urzadzen cyfrowych oprécz komputera korzysta Pani/ Pana dziecko:
Q telefon komérkowy U tablet
U odtwarzacz muzyki U inne:

12. Do czego wedlug Pani/Pana potrzebne sg dziecku urzadzenia cyfrowe:

U dostarczaja rozrywki i zabawy
U wypehiajg czas wolny

U pomagaja w nauce

U rozwijajg zainteresowania

13. Jezeli Pani/Pana dziecko chce porozmawia¢ z kolezanka/kolega co wybiera?
Q Facebook, Tweeter, Skype itp. U telefon komérkowy
U telefon stacjonarny U inne:
14. Czy Pani/ Pana dziecko zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania
z Internetu?
O tak U nie U nie wiem

15. Czy rozmawial/a Pani/Pan z dzieckiem na temat zasad bezpieczne go korzystania
z Internetu?

U tak U nie

16. Czy Pani/Pana dziecko korzystajac z sieci identyfikuje sie:

U imieniem U pseudonimem U nie wiem

17. Czy Pani/Pana dziecko zamieszcza w sieci swoje zdjecia:

O tak U nie U nie wiem

18. Jakie pierwsze dzialania podejmuje Pani/ Pana dziecko wiaczajac komputer?

O graw gry

QO wigcza multimedia (stucha muzyki/ oglada filmy)

U przeglada przypadkowe strony internetowe

U loguje si¢ do serwiséw spotecznosciowych

U komunikuje si¢ ze znajomymi poprzez komunikatory.
U sprawdza poczte elektroniczng

U wyszukuje informacje potrzebne do nauki

U inne:
Metryczka:
Ple¢:
U kobieta U me¢zczyzna
Wiek:
U do 30 Q3140 Q41-50 U Powyzej 50
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Wyksztalcenie:

O wyzsze U $rednie U zawodowe U podstawowe

Uprzejmie dzigkuje¢ za udzielone odpowiedzi.
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